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Copyright

Ce documentation, y compris toutes les photos, les illustrations et le logiciel est protégé par des lois de
droits d'auteur internationales, avec tous droits réservés. Ni ce manuel ni les éléments stipulés ci-contre
ne peuvent étre reproduits sans le consentement écrit de I'auteur.

© Copyright 2012

Avis de non-responsabilité

Les informations contenues dans le présent document sont sujettes a des modifications sans préavis. Le
fabricant ne fait aucune représentation ni garantie par rapport au contenu ci-contre et renie plus
particulierement toute garantie implicite de commercialisation des marchandises ou d'adaptabilité pour un
objectif quelconque. Le fabricant se réserve le droit de réviser cette documentation et d'apporter des
modifications de temps a autre au contenu ci-contre sans que le fabricant ne soit dans I'obligation d'avertir
les personnes des révisions ou modifications qui ont eu lieu.

Reconnaissance de la marque

Kensington est une marque déposée U.S.de la Corporation ACCO avec inscriptions émises et
applications en cours dans d'autres pays du monde entier.

H DIl HOM, le logo HDMI et Interface Multimédia Haute Définition sont des marques
menoermmonmurmeon weeace — COMMerciales ou déposées de HDMI Licensing LLC aux Etats-Unis et dans
d'autres pays.

Tous les autres noms de produits stipulés dans le présent manuel sont les propriétés de leurs détenteurs
respectifs et sont reconnus comme tels.
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Informations consignes de sécurité

Important :

il est fortement recommandé de lire cette section soigneusement avant d'utiliser le projecteur. Ces
consignes de sécurité et d'utilisation garantiront une utilisation sécurisée du projecteur pendant des
années. Conserver ce manuel a titre de référence ultérieure.

Symboles utilisés

Les symboles d'avertissement sont utilisés sur I'unité et dans ce manuel pour vous mettre en garde contre
les situations dangereuses.

Les styles suivants sont utilisés dans ce manuel pour vous attirer votre attention sur d'importantes
informations.

Remarque :
Fournit des informations supplémentaires sur la rubrique en question.

Important :
Fournit des informations supplémentaires que vous ne devez pas ignorer.

Attention :
Attire votre attention sur des situations qui peuvent endommager l'unité.

Avertissement :
Attire votre attention sur des situations qui peuvent endommager l'unité, créer un environnement
dangereux ou blesser quelqu'un.

Tout au long de ce manuel, les composants et les éléments dans les menus OSD sont marquées en gras
comme dans cet exemple :
“Appuyez sur la touche Menu de la télécommande pour ouvrir le menu Principal”

Informations d'ordre général sur les consignes de sécurité

> N'ouvrez pas le boitier de I'unité. A part la lampe de projection, aucune piéce dans I'unité ne peut
étre entretenue par l'utilisateur. Pour tout entretien, veuillez contacter un technicien qualifié.

» Conformez-vous aux mentions Avertissement et Attention qui figurent dans ce manuel et sur le
boitier de I'unité.

» Lalampe de projection a été congue pour étre particulierement brillante. Pour ne pas vous abimer
les yeux, ne fixez pas la lentille lorsque la lampe est allumée.

» Ne placez pas l'unité sur une surface, un chariot ou un support instable.
» N'utilisez pas le systéme prés de l'eau, a la lumiére directe du soleil ou prés d'un appareil chauffant.

» Ne placez pas d'objets lourds, comme des livres ou des sacs, sur l'unité.
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Avis d'installation du projecteur

» Placez le projecteur en position horizontale
L'angle d'inclinaison du projecteur ne doit pas dépasser les 15 degrés, le projecteur ne doit
pas étre installé ailleurs que sur un bureau ou sur le plafond, tout autre emplacement affecterait
sérieusement la durée de vie de la lampe et pourrait causer d'autresdommages inprédictibles.

X X

» Donner au moins 50 cm d'espace autour de la sortie d'aération.

Minimum 500 mm )\/rlrihimumiéé)O mm Mlnlmum 5(50 hvm

Minimum 100 mm

Minimum 300 mm

Minimum 500 mm

» Assurez-vous les évents d'arrivée ne recyclent pas d'air chaud de I'évent d'évacuation.

» Lorsque le projecteur fonctionne dans un espace clos, assurez-vous que la température de l'air
environnant dans l'enceinte ne dépasse pas la temperature de fonctionnement alors que le
projecteur est en fonctionnement, et que les bouches d'admission et d'échappement d'air ne soient
pas obstruées.

» Tous les enclos devraient passer une évaluation thermique certifiée afin de s'assurer que le
projecteur ne recycle pas d'air vicié, car cela peut provoquer le dispositif d' arrét méme si la
température de I'enceinte est dans le registre acceptable de temperature de fonctionnement.

— il —
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Vérifier I'emplacement de Il'installation

» \Vérifiez si la tension est stable, mis a la terre correctement et qu'il n'y a aucune fuite d'électricité.

» Mesurez la consommation d'électricité totale, qui ne doit pas dépasser la capacité de sécurité et
évitez les problémes de sécurité et de court circuit.

» Activez le Mode Altitude lorsque situé dans des zones de haute altitude

A\

Le projecteur ne peut étre installé que debout ou inverseé.

» Lors de l'installation du support, assurez-vous que la limite de poids ne soit pas dépassée et qu'il
soit fermement fixé.

> Evitez l'installation prés du conduit d'air conditionné ou du caisson de basses.

> Evitez l'installation dans des zones de haute température, de refroidissement insuffisant ou avec
des poussiéres lourdes.

» Maintenez votre produit loin des lampes fluorescentes afin d'éviter les mauvais fonctionnement
causeés par les interferences IR

» Installez le projecteur au-dessus de 200 cm pour éviter tous dommages.

Notes de refroidissement

Sortie de I'air

» Assurez-vous que la sortie d'air soit a plus de 50 cm de tout obstacle afin d'assurer un bon
refroidissement.

» Aucun emplacement de sortie d'air ne devrait se trouver en face de la lentille d'un autre projecteur
afin d'éviter toutes illusions.

» Gardez la sortie a au moins 100 cm loin des entrées des autres projecteurs
Prise d'air

» Assurez-vous qu'il n'y ait aucun objet bloquant I'entrée d'air a moins de 30 cm.
» Gardez I'entrée loin des autres sources de chaleur

» Evitez les zones trés poussiéreuses

Choisir un projecteur

Application de fusion de bords

Non seulement la luminosité, I'équilibre des brillances, la lentille mais aussi la stabilité est
importante lors du choix d'un projecteur.

» Un projecteur besoin de chauffer de 30 a 60 minutes pour s'ajuster correctement.

» Apres le déplacement de la lentille, il ne doit y avoir aucune distorsion optique telles que les
distorsions de forme trapézoidale et en baril.

» Le démontage rapide de la lentille devra étre solidement arrimé, le moteur électrique ne peut étre
déplacé par erreur. L'écran ne devrait pas étre décalé a cause dune utilisation trop longue ou
pendant l'allumage et I'extinction du projecteur.

» Projecteur 6 couleurs axes (R,V,B,J,R,W) Les fonctions de réglage du projecteur exigent : Teinte,
Saturation, Gain

> Application de projection verticale ou & 360 degré. Besoin de VERIFIER la conception technique
du vieillissement de la lampe pour éviter un conflit avec un client.

Céble HDMI

La fusion de signal de bord doit utiliser le transfert numérique, I' impédance de transfert des 4 paires de
CMT exige un de 100 Q comme suit pour maintenir la qualité du signal :

> 5M :AWG 26
10 M: AWG 24
15 M : AWG 22
20 M : AWG 22

>
>
>
> 25M: AWG 22

_iv_
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Sécurité de I'alimentation

» Utilisez uniguement le cordon d'alimentation fourni.

» Ne posez rien sur le cordon d'alimentation. Acheminez le cordon de maniére a ce qu'il soit a I'écart
de la circulation piétonniére.

» Enlevez les piles de la télécommande lorsque vous rangez I'unité ou lorsqu'elle ne sera pas utilisée
pendant de longues périodes.

Remplacement de la lampe

Un remplacement incorrect de la lampe peut étre dangereux. Voir Remplacer la lampe du projecteur a la
page 44 pour des instructions claires et sécurisées de cette procédure. Avant de procéder au
remplacement de la lampe :

> Débranchez le cordon d'alimentation.

» Attendez que la lampe refroidisse pendant une heure.

Avertissement :

Dans de rares cas, I'ampoule de la lampe peut griller pendant le fonctionnement normal et des
petits morceaux de verre ou de poussiere peuvent étre entrainés dans le ventilateur de sortie d'air
a l'arriere.

Ne pas inhaler ou toucher les petits morceaux de verre ou de poussiére. Cela pourrait entrainer
des blessures.

Gardez toujours votre visage a I'abri du ventilateur de sortie d'air pour ne pas étre blessé par le gaz
ou les petits morceaux de verre de la lampe.

Nettoyage du projecteur

» Débranchez le cordon d'alimentation avant le nettoyage. Voir Nettoyer le projecteur a la page 48.

» Attendez que la lampe refroidisse pendant une heure.

Avertissements réglementaires

Avant d'installer et d'utiliser le projecteur, prenez connaissance des avis réglementaires dans la section
Conformité reglementaire a la page 59.

Importantes instructions de recyclage :

Les lampes situées a l'intérieur de ce produit contiennent du mercure. Ce produit peut contenir
d'autres composants électroniques jetables qui représentent un danger s'ils ne sont pas correctement mis
au rebut. Recyclez ou mettez au rebut conformément aux lois locales, de I'état/de la province ou fédérales.
Pour plus d'information, contactez Electronic Industries Alliance sur WWW.EIAE.ORG. Pour plus
d'information spécifique sur la lampe, vérifiezZWWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explications des symboles

MISE AU REBUT : N'utilisez pas de services municipaux ou ménagers de
ramassage des déchets pour votre équipement électronique et électrique. Les
pays de I'UE requiert I'emploi de services de ramassage spécialisés en
recyclage.



http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/
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Caractéristiques principales

Unité légere, facile a empaqueter et a transporter.
Compatible avec toutes les normes vidéos majeures y compris NTSC, PAL, et SECAM.

Un taux de luminosité élevé permet des présentations en plein jour ou dans des salles
éclairées.

Prend en charge des résolutions jusqu'a UXGA a 16,7 millions de couleurs pour offrir des
images nettes, claires.

Une installation flexible permet des projections frontales et en arriére.

La ligne de vision des projections reste carrée, avec une correction avancée de la
distorsion pour les projections obliques.

Source d'entrée détectée automatiquement.

A propos de ce manuel

Ce manuel destiné aux utilisateurs finaux décrit comment installer et utiliser le projecteur PLP. Dans la
mesure du possible, les informations pertinentes, telles qu'une illustration et sa description, sont inscrites
sur une seule page. Ce format convivial a lI'impression est non seulement pratique pour vous mais permet
également d'économiser du papier et donc de protéger I'environnement. Il est recommandé de n'imprimer
que les sections qui représentent un intérét a vos besoins.

— Vi —
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Liste de contréle de I'emballage

DEMARRAGE

Déballez avec soin le projecteur et vérifiez que les éléments suivants sont inclus :

TELECOMMANDE CABLERGB

(AVEC DEUXPILES AAA)

7 <7 ‘ﬁ
"*Et(@(&((.vl" =)

= /

—

ADAPTATEUR
RVB/COMPOSANTE
(OPTIONNEL)

CABLE D'ALIMENTATION

CABLE HDMI

VALISE DE TRANSPORT

CD-ROM CARTE DE GARANTIE

(LE PRESENT MANUEL
D'UTILISATION)

Contactez votre revendeur immédiatement s'il manque un ou plusieurs éléments, s'ils sont endommageés,
ou si l'appareil ne marche pas. Il est recommandé de conserver les matériaux de I'emballage d'origine

pour le renvoi éventuel de I'équipement a des fins de services sous garantie.

Attention :

Ne pas utiliser le projecteur dans des environnements poussiéreux.
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Vues des piéces du projecteur

Vue avant-droite

ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION \:,TEEL?

1. Eouton ajusteur de la Appuyez pour relacher I'ajusteur de la hauteur

auteur 14
2. Réglage de la hauteur Ajuste le niveau du projecteur
3. Cache de l'objectif Protege I'objectif lorsqu'il n'est pas utilisé
4. Objectif Objectif de projection
5. Récepteur IR Recevez le signal IR de la télécommande 6
6. Bague de mise au point Met au point l'image projetée
7. Bague de zoom Agrandit I'image projetée 1
8. | Toucnesdooncions | Y e g cessus Gauons e 10D 3
Important :

Les ouvertures de ventilation sur le projecteur assurent une bonne circulation de l'air, ce qui permet
de maintenir une température appropriée de la lampe du projecteur. Ne pas bloquer les ouvertures
de ventilation.




Vue de dessus-Boutons de I'OSD (Affichage a l'écran) et DEL.

A
A

~

i

MENU

AUTO 7

-

4

N WA~ 01 O

BLANK

E:E;J__I “ > 8

SOURCE 9

J

7

z z VOIR LA
ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION @
|
1. O , _ Allume et éteint le projecteur. 10
(Bouton alimentation)

2. VIDE Affiche un écran vierge et coupe l'audio
3 <« (Fléche gauche) / Navigue parmi les réglages et les modifie dans le

: Volume menu rapide OSD — Pour le volume
4. Entrée Entre ou confirme I'élément de menu OSD sélecté 17
5. MENU Ouvre et quitte les menus OSD
6 A (Fléche haut) / Navigue et modifie les parameétres dans 'OSD

' Distorsion+ Menu rapide— Pour la distorsion
7. AUTO Optimise la taille, la position, et la résolution de I'image
8 » (Fleche droite) / Navigue parmi les réglages et les modifie dans le 17

) Volume menu rapide OSD — Pour le volume
9. SOURCE Entre dans le menu Source
10 V¥ (Fléche bas) / Navigue et modifie les paramétres dans I'OSD 17

) Distorsion- Menu rapide— Pour la distorsion
Rouge La lampe est préte a étre mise sous tension.
11. DEL PRET La lampe n'est pas préte (en train de
Clignotante | chauffer/d'arréter/de refroidir)
(voir Messages d'erreur DEL a la page 51)

12. DEL TEMP Rouge Code d'erreur
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Vue arriere

ELEMENT

N
w

9 1011 12 13

) I I I

e —

o
O

ETIQUETTE

16 15 14

VOIR LA

DESCRIPTION PAGE :

d’image.

1. ENTREE CA Branchez le cordon d'ALIMENTATION 10

2, <> (USB) Branchez le cable USB depuis un ordinateur
Branchez le cable RVB sur un écran

3. SORTIE VGA (Loop Thru seulement pour I'entrée VGA IN-1)

4, LAN Branchez un cable réseau LAN depuis le port Ethernet

5. ENTREE VGA IN — 1 Branchez le cable RVB d’un ordinateur ou d'un appareil a
composants

6. ENTREE VGA IN — 2 Branchez le cable RVB d’un ordinateur ou d'un appareil a
composants

7. DVI-D Connectez le cable DVI d'un ordinateur

8. HDMI Branchez le cable HDMI depuis un périphérique HDMI

9. ENTREE S-VIDEO Branchez le cable S-Vidéo d’un appareil vidéo

10. ENTREE VIDEO Branchez le cable composite depuis un périphérique vidéo

11. ?ZE\?LENCHEUR CC  |Branchez un déclencheur d'écran 12V (200 ma max)

12. Haut-parleur Sortie du son audio

. . Attachez a un objet fixe avec un systéme antivol
13. Antivol Kensington Kensington® 49
14. ENTREE AUDIO Branchez le cable audio d'un appareil audio
(GetD)

15. RS-232 B_ranchez un cable de port série RS-232 pour la commande a
distance

16 ENTREE AUDIO Branchez un cable AUDIO d'un appareil audio

) SORTIE AUDIO Branchez un cable audio pour la boucle audio through
Remarque :

Si votre appareil vidéo a plusieurs sources d’entrée, il est conseillé de connecter par ordre de
priorité le HDMI/DVI, le composante (via VGA), le S-Vidéo, le Composite, pour une meilleur qualité

Avertissement :
Par mesure de précaution, coupez l'alimentation au projecteur et les périphériques avant de rétablir
les connexions.
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ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION
1 Ajustement Faites pivoter le levier de réglage pour ajuster la 14
: d'inclinaison position de I'angle.
2 Trous de support au Contactez votre revendeur pour obtenir des informations sur le
: plafond montage du projecteur au plafond
3. Ajusteur de la hauteur L'ajusteur fiescend lorsque le bouton de I'ajusteur
est appuyé.
Bout justeur de | 14
outon ajusteur de la R -
4, hauteur Appuyez pour relacher I'ajusteur.
Remarque :

Lors de l'installation, assurez-vous que les fixations au plafond sont certifies UL.

Pour les installations au plafond, utilisez des outils et un support de montage approuvé et des vis
M4 ayant une longueur maximum de 6 mm (0,23 pouce).

La fixation au plafond doit étre d'une forme et d'une force appropriées. La capacité de charge de
l'installation au plafond doit dépasser le poids de I'équipement installé et par précaution
supplémentaire, elle doit pouvoir supporter trois fois le poids de I'équipement (pas moins de 5,15
kg) pendant 60 secondes.
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Pieces de la téelécommande

28 1

Keyhoard
Function

<
21 Keys:ne %
0 | » £

TN
Menu \Stalus Mute

19 % W S 12

18 Q_ED g.: 13

oy
16 15

Important :

1. Ne pas utiliser le projecteur avec un éclairage fluorescent brillant. Certains éclairages
fluorescents haute fréquence peuvent avoir une incidence sur le fonctionnement de la
téléecommande.

2. Assurez-vous que la voie entre la télécommande et le projecteur est libre (a savoir aucune
obstruction). Si la voie entre la télécommande et le projecteur est obstruée, vous pouvez faire
rebondir le signal de certaines surfaces réflectives, comme par ex. les écrans du projecteur.

3. Les boutons et les touches du projecteur disposent de fonctions identiques aux boutons
correspondant sur la télécommande. Ce manuel d'utilisation décrit les fonctions basées sur la
télécommande.
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ELEMENT ETIQUETTE DESCRIPTION VOIR LA PAGE :

1. Transmetteur IR Transmet le signal au projecteur
2. Statut LED Lumiéres lorsque la télécommande est utilisée
3. Laser Appuyez pour utiliser le pointeur sur I'écran
4, Haut Fleche vers le haut lorsque connecté a un PC via USB
5. Droite Fléche vers la droite lorsque connecté a un PC via USB
6. Bas Fléche vers le bas lorsque connecté a un PC via USB
7. Page Bas Page vers le bas lorsque connecté a un PC via USB
8. Curseur haut
9. Curseur droit Navigue et modifie les paramétres dans 'OSD 17
10. Curseur bas
11. Volume +/- Régle le volume 16
12. Muet Rend le haut-parleur intégré muet
13. Zoom+ Zoom avant

15
14. Zoom- Zoom arriére
15. Figer Géle/dégéle 'image de I'écran
16. Vide Rend I'écran vierge
17. Source Détecte la source d'entrée
18. Auto Régle automatiquement la phase, le suivi, la taille et la position
19. Menu Ouvre I'OSD 17
2. | e e e eeay® | 43
21. Distorsion haut/bas grgrrzig)e les effets trapézoides (haut/bas plus 15
22. Curseur gauche Navigue et modifie les parameétres dans 'OSD
23. Entrée Permet de modifier les réglages de 'OSD
24. Page Haut EzggBe vers le haut lorsque connecté a un PC via 17
25 Gauche \I:iI:cL:EBvers la gauche lorsque connecté a un PC
26. Entrée Touche Entrer lorsque connecté a un PC via USB
27. Alimentation Allume et éteint le projecteur 10
28. Laser Utilisation du pointeur a I'écran. NE PAS POINTER VERS LES YEUX.
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Plage de fonctionnement de la télécommande

La télécommande utilise la transmission infrarouge pour contréler le projecteur Il n'est pas nécessaire
de la diriger directement sur le projecteur. Si vous ne placez par la télécommande
perpendiculairement aux cétés ou a l'arriere du projecteur, elle fonctionnera bien dans un rayon
d'environ 7 métres (23 pieds) et de 15 degrés au-dessus ou au-dessous du niveau du projecteur. Si
le projecteur ne répond pas a la commande a distance, rapprochez-vous un peu.

Boutons du projecteur et de la télécommande

Le projecteur peut étre exploité a l'aide de la télécommande ou des boutons sur le dessus du
projecteur. La télécommande vous permet d'effectuer toutes les opérations ; les boutons sur le
projecteur présentent cependant un usage limité.
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CONFIGURATION ET FONCTIONNEMENT

Insertion des piles dans la télécommande

1 . Ouvrez le couvercle du compartiment
a pile en le glissant dans le sens de
la fleche.

2_ Insérez la batterie avec le coté positif \
vers le haut. !

3_ Refermez le couvercle.

Attention :
1. Utilisez uniquement les piles AAA (les piles alcalines sont recommandées).

2. Jetez les piles usées conformément a la réglementation locale.

3. Enlevez les piles lorsque vous n'utilisez pas le projecteur pendant une longue période.
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Allumer et éteindre le projecteur

1 Branchez le cable d'alimentation sur
* le projecteur. Branchez l'autre
extrémité sur une prise murale.
Les voyants DEL (b
ALIMENTATION et PRET du
projecteur s'allument.

2 Allumez les périphériques
* connectés.

3 Assurez-vous que le voyant DEL
* PRET est allumé en rouge et qu'il ne
clignote pas en rouge. Appuyez

ensuite sur le bouton (b
ALIMENTATION de la
télécommande pour allumer le
projecteur.

®
L'écran Splash du projecteur VIVI tek

s'affiche et les appareils connectés e el
sont detectes.

Voir Réglage d'un mot de passe
d'acces (Verrouillage de sécurité) a
la page 12 si le verrouillage de
sécurité est activé.

4 Si plus d'un périphérique d'entrée
* est connecté, appuyez sur la touche
SOURCE et utilisez A ¥ pour faire

L . eie =1 VGAI
défiler les dispositifs. . ‘ @ VOAZ
(Le composant est pris en charge a ©  vidéo composite
travers L'ADAPTATEUR _ p
RVB/COMPOSANTS.) G2  S-Video
DVl
(=) HDMI

e VGA 1/VGA 2 : RVB analogique
Composante : Entrée DVD YCbCr /
YPbPr, ou entrée HDTV YPbPr via
connecteur HD15

e Vidéo composite : Vidéo composite
traditionnelle

e S-Vidéo : S-Vidéo
e DVI:DVI
e HDMI : HDMI, DVI

— 10—
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5 Quand le message "Arrét ?

/Appuyez sur Alimentation a ; .
nouveau” s'affiche, appuyez sur le Eteindre la lampe
bouton ALIMENTATION. Le Appuyez a nouveau sur Alimentation

projecteur s'éteint.

Attention :
1. Assurez-vous d'enlever le cache de Il'objectif avant de démarrer le projecteur.

2. Ne débranchez pas I'alimentation POWER avant que le LED clignote, ce qui indique que le
projecteur a refroidi

—11-
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Réglage d'un mot de passe d'acceés (verrouillage de sécurité)

Vous pouvez utiliser les quatre boutons (fleche) pour régler un mot de passe et empécher I'utilisation
non autorisée du projecteur. Lorsque activé, le mot de passe doit étre entré chaque fois aprés avoir
allumé le projecteur. (Voir Navigation de 'OSD a la page 17 etRéglage de la langue de I'OSD a la
page 18pour plus d’informations sur ['utilisation des menus OSD).

Important :

Gardez toujours ce mot de passe dans un endroit sir. Sans ce mot de passe, vous ne pourrez pas
utiliser le projecteur. Si vous avez perdu le mot de passe, contactez votre revendeur pour plus
d'informations sur comment réinitialiser le mot de passe.

1 . Appuyez sur le bouton MENU pour
ouvrir le menu OSD.

2_ Appuyez sur le bouton curseur €4 p»
pour aller au menu Installation I,
appuyez sur le bouton curseur A 'V
pour Avancé.

3_ Appuyez sur le bouton curseur A 'Y

pour sélectionner Verrou de sécurité.

4 Appuyez sur le bouton curseur <4 »
* pour activer ou désactiver la fonction
de verrouillage de sécurité.

Une boite de dialogue de mot de
passe apparait.

|| = ||« || EA || EF

Image Ordinateur Vidéo / Audio | | Installation | Installation I
Mode d'affichage Présentation
Couleur brillante 1]
Luminositeé 50
Contraste a0
MNettete 16
Gamma 10
Avancé -y
Réinitialiser -y

| Défiler 4w

Quitter =Exit |

Sélection de menu 4 p

O || & ||« || & || A

Image Ordinateur Widéo 7 Audio || Installation | Installation Il
Langue Frangais
Ecran vierge [ ]
Projection [F]
Format de I'image Remplissage
Distorsion i}
Zoom numerigue a
Réinitialiser -+ p

Ajuster 'article +1/) | Défiler & w

Quitter = Exit |

O || &= ||« || &l || e
Image Ordinateur Widéo 7 Audio || Installation | Installation I
| Avance |
Clavier ¥Yerrouillé Eteint
Couleur du support de projection Eteint
Minuteur de présentation -
ID Projecteur oo

Ajuster I'article 4 p | Défiler 4w

Quitter =Exit |
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5_ Vous pouvez utiliser les boutons
fleches A ¥ «4» du panneau ou de la
télécommande pour entrer un mot de
passe. Vous pouvez utiliser n'importe
quelle comnbinaison y compris la
méme fleéche cinq fois de suite, mais
pas moins de cinq fois.

Appuyez sur les boutons fleches dans
n'importe quel ordre pour régler le mot
de passe. Appuyez sur le bouton
MENU pour quitter la boite de
dialogue .

6_ Le menu de confirmation du mot de
passe apparait lorsque l'utilisateur
appuis sur la touche d'alimentation
lorsque la fonction Verrouillage de
sécurité est activée.

Entrez le mot de passe dans l'ordre
réglé lors de I'étape 5. Dans le cas ou
vous avez oublié le mot de passe,
veuillez contacter le centre de service.
Le centre de service validera le
propriétaire et vous aidera a
réinitialiser le mot de passe.

Enregistrer mot de passe [

Confirmer mot de passe

Quitter = Exit

Enregistrer mot depasse ¥ ¥ M R ®
Confirmer mot de passe 3¢ ¥

OK

Quitter = Exit

Mot de passe

Menu = Annulation

—13—
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Réglage du niveau du projecteur

Tenez compte des informations suivantes pour le réglage du projecteur :

o La table ou le support du projecteur doivent étre a niveau et stable.
o Placez le projecteur de maniéere a ce qu'il soit perpendiculaire par rapport a I'écran.

o Assurez-vous que les cébles sont dans un endroit protégé. Vous pourriez vous prendre
les pieds dedans.

1 . Pour réhausser le projecteur, soulevez le projecteur [A] et appuyez sur le
bouton de réglage de la hauteur [B].

Le dispositif ajusteur de la hauteur descend [C].

2_ Pour baisser le niveau du projecteur, appuyez sur le bouton ajusteur de la
hauteur et poussez ensuite la partie supérieure du projecteur vers le bas.

3_ Pour régler I'angle de I'image, tournez I'ajusteur d'inclinaison [D] vers la
droite ou vers la gauche jusqu'a ce qu'il soit a I'emplacement souhaité.

14—
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Réglage de la bague de zoom, de la mise au point et de la distorsion

1.

Redimensionnez
l'image projetée et la
taille de I'écran a l'aide
de la commande
Image-Zoom

(sur le projecteur

uniquement) 3.

Utilisez le bouton
Image-Mise au point
(sur le projecteur
uniquement) pour
améliorer la netteté de

l'image €:V.

Utilisez les boutons
DISTORSION (surle
projecteur ou la
télécommande) pour
corriger l'effet d'image-
trapéze (le haut ou le
bas plus large).

La commande de
distorsion s'affiche a
['écran.

I w»

MENU AUTO

<[ ENTER 1|« »

BLANK SOURCE

/% Distorsion

Télécommande et panneau OSD
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Réglage du volume

1 . Appuyez sur le bouton

Volume +/- sur la
télécommande Le
contréle du volume
apparait sur I'écran.

Appuyez sur les
boutons fléeches
Gauche ou Droite
Curseur du clavier pour
ajuster le Volume +/-.

Appuyez sur la touche
MUET pour éteindre le
volume (cette fionction
ne se trouve que sur la
télécommande).

| 1 g

MENU

AUTO

ENTER

BLANK

SOURCE

“p

0

TEMP

< d

O

READY

‘ 3]) Volume

— 16 —
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PARAMETRES DU MENU OSD (AFFICHAGE A L'ECRAN)

Commandes du menu OSD

Le projecteur dispose d'un menu OSD qui vous permet d'effectuer des réglages et de changer les
divers parameétres.

Navigation dans le menu OSD

Vous pouvez utiliser les boutons curseurs de la télécommande ou ceux du paveé du projecteur pour
naviguer dans le menu OSD et changer des options. L'illustration suivante montre les boutons
correspondants sur le projecteur.

A
al
2 ('W MENU AUTO —m 3
&
5 Il
5 6« ENTER [||«» 6
BLANK SOURCE e 4,
ST 7 K : j
w
=7 Q) v 1
(] (]
TEMP READY
1. Pour activer le menu OSD,
appuyez sur le bouton MENU. |:I CQL ((‘E' ér.l ﬁl
2 1 ya cinq menus Appuyez sur Image Ordinateur Vidéo / Audio || Installation | Installation Il
le bouton curseur <4 » pour Mode d"affichage Présentation
vous déplacer dans les menus. Couleur brillante 0
Luminosité 50
3. Appuyez sur le zc’)u’:on cudrseur S T
A V¥ pour vous déplacer de Nettets .
haut en bas dans un menu.
Gamma 10
4. Appuyez sur €4 » pour changer Avance «»
les valeurs des parameétres. Reéinitialiser -y
5. Pressez MENU pour fermer Cluitter = Exit I Sélection de menu 4 p Deéfiler 4w
I'OSD ou abandonner un sous-
menu
Remarque :

En fonction de la source vidéo, certaines options du menu OSD peuvent ne pas étre disponibles.
Par exemple, I'élément Position horizontale/verticale dans le menu Ordinateurne peut étre
modifié que lorsqu'un ordinateur est connecté au projecteur. Les options qui ne sont pas
disponibles ne peuvent pas étre accédées et sont grisées.

— 17—
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Réglage de la langue OSD

Définissez la langue OSD selon votre préférence avant de poursuivre.

1. Appuyez sur le bouton MENU. Appuyez sur les boutons fleches €« » pour aller a Installation 1.

O | &= ||« | =1 A

Image Ordinateur Video / Audio Installation | Installation II
Langue Frangais
Ecran vierge [ |
Projection [F]
Format de I'image Remplissage
Distorsion 1]
Zoom numerique 1]
Avancé -/p
Réinitialiser 'y

Défiler 4w

Sélection de menu 4 p

Quitter =Exit |

2. Appuyez sur le bouton curseur A ¥ jusqu'a ce que l'option Langue soit en surbrillance.

O | &= ||« | =1 A

Image Ordinateur Video / Audio || Installation | Installation II
Ecran vierge [ |
Projection [F]
Format de I'image Remplissage
Distorsion 1]
Zoom numerique 1]
Avancé -y
Réinitialiser 7y

Défiler 4w

Quitter =Exit |

Ajuster l'article { p

3. Appuyez sur les boutons fleches 4 » jusqu'a ce que la langue désirée soit illuminée

4. Appuyez sur la touche MENU deux fois pour fermer I'OSD.

18—
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Présentation générale du menu OSD

L'illustration suivante vous permettra de localiser rapidement un paramétre ou de déterminer la plage
d'un paramétre.

Mode d'affichage

Présentation, Lumineux, Film, Jeux, TV,
sRGB, Utilisateur

Couleur brillante

0~10|

0~100|

Netteté

0~31|

Vidéo /
Audio

Gamma

2 n
2 n
Hme—
 fomse o
2 n
B H

1,0/1,8/2,0/2,2/2,35/2,5

Avancé

Réinitialiser

Installation |

Réinitialiser

—{Pos. horizontale |—|—5 ~5 | —{AGC vidéo H Allumé, Eteint
—‘Pos. verticale |—|-5 ~5 | —{\S,?Jlé';ation H 0~100 |
—|Fréquence |—|0 ~31 | —|Teinte Vidéo H 0~100 |
—‘Alignement |—|—5 ~5 | —{Mode Film H Auto, Eteint
—{ﬁi‘;gb:'ayage HAIIumé, Eteint
—{gg’;?:ning HAIIumé, Eteint

Installation Il

Langue

Magyar, Cestina, &2, Tiirkge, Viét, H &ZE, Tny, utd

English, Frangais, Deutsch, Espaiiol, Portugués, f&{k#13z, #farfi57, Italiano,
Norsk, Svenska, Nederlands, Pycckwii, Polski, Suomi, EAAnvikd, =2,

Source auto. Allumé, Eteint |

Ecran vierge Noir, Rouge, Vert, Bleu, Blanc

Projection Avant, arriére, plafond, Arriére + Plafond |

Format de
I'image

I R I

Remplissage, 4:3, 16:9, Boite aux lettres, Natal, 2,35:1

Distorsion

H-4o~4o|
H-1o~1o|

Zoom
numérique

1 L L

Avancé

Réinitialiser

Arrét Auto (min)

a
a
a
a

0~180 |

Allumé, Eteint |

Vitesse du

ventilateur Normal, Elevée |

Mode de la lampe

A I N N N

Eco, Normal |

Avancé

Réinitialisation
d'usine

19—
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Présentation du sous-menu OSD

Video / Audio / Audio

Installation Il / Avancé / Paramétrage du
menu OSD

couleur Gauche, Droite

Espace de |—|Auto, RGB, YChCr, YPbPr Position du menu H Centre, Bas, Haut, |

HAIIumé, Eteint |

HMini, RCA, HDMI |

couleur

Gestionnaire
de couleurs
Installation | / Avancé
Image / Avancé /
Gestionnaire de couleurs _IVerrou de |—|Allumé, Eteint

Menu transparent H 0%, 25%, 50%, 75%, 100%

Temp. de |_| Normal , Chaud , Froid |

Affichage du
menu |—| 10~20 |

Installation Il / Avancé /
Test périphérique

sécurité

Test de télécommande
| Clavier . .
Teinte 0~100 —IVerrouiIIé H Allumé, Eteint
[—{Rouge Couleu:g: | | Eteint, Jaune clair, Rose,
prgj'éction Vert clair,Bleu, Tableau noir e
_es
Gain 0~ 100 Minuteur de présentation
Teinte 0~ 100 —IID Projecteur |_| 00 ~08 | Installation Il / Avancé / 3D
—Vert Saturation —0 ~ 100 Eteint. DLP-Link IR|
|—| eint, -Link,
Gain 0~ 100
Inversion 3D Sync |—| Allumé, Eteint |
|—| Allumé, Eteint |
Teinte 0~100
|—| 1~60 |
Gain ~1
! 0 00 —|Etat Réseau |—| Connecter, Déconnecter |
Teinte 0~ 100 Installation Il / Avancé —|DHCP |_| Allumé, Eteint |
—Cyan P
4 Paramétrage du Adresse IP 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
menu OSD
Gain 0~100
—|Masque s.-réseau |—| 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
Teinte 0~100
—|Passere|le |—| 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
%Mode alimentation H Allumé, Eteint |
basse ' —|DNS |—| 0~255, 0~255, 0~255, 0~255 |
Gain o100
Appliquer
Teinte 0~100 —IRS-232 H RS-232, Réseau
. ation - Installation Il / Etat
Gain 0~100
Rouge 0~ 100
Informations vidéo
L—Blanc
Heures de lampe
(Eco, Normal)
Gain 0~100

20—
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Menu Image

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur les boutons curseurs <4»
pour aller au Menu Image. Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour vous déplacer de haut en
bas dans le menu Image. Appuyez sur €4 » pour changer les valeurs des parameétres.

- | = ||« &R || A
Image Ordinateur Vidéo / Audio Installation | Installation |1

Mode d"affichage Présentation

Couleur brillante 0

Luminosité a0

Contraste a0

Netteté 16

Gamma 10

Avancé 7y

Réinitialiser 7y

Quitter = Exit | Sélection de menu 4 p Défiler & v

ELEMENT DESCRIPTION
Mode d'affichage Appuyez sur les boutons curseurs 4 » pour régler le Mode d'affichage.
Couleur brillante Appuyez sur les boutons curseurs <« » pour régler la valeur de Couleur brillante.
Luminosité Appuyez sur les boutons curseurs € » pour régler la luminosité de I'affichage.
Contraste Appuyez sur les boutons curseurs 4 » pour régler le contraste de I'affichage.
Netteté Appuyez sur les boutons curseurs €4 » pour régler le niveau de netteté de I'affichage.
G Appuyez sur les boutons curseurs €4 » pour régler la correction gamme de
amma B

I'affichage.

A ) Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Avancé. Voir Fonctions avancées a
vancé

la page 22.

Réinitialiser Appuyez sur <« (Entrer) / » pour restaurer les réglages par défaut des paramétres.

- 21—
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Fonctions avancées

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur €4 » pour vous déplacer
jusqu’au menu Image. Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Avancé puis appuyez sur Entrer ou sur
». Appuyez sur ¥ A pour aller de haut en bas dans le menu Avancé.

. || (= || o] || £l || £

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation |1
Avance
Espace de couleur Auto
Temp. de couleur Normal
Gestionnaire de couleurs +/p

Quitter =Exit | Défiler & w

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur les boutons curseurs <4 » pour régler I'espace de couleur.

Espace de couleur |~ mme : Auto — RVB — YPbPr — YCbCr)

Appuyez sur les boutons curseurs 4 » pour régler la température des couleurs.

Temp. de couleur (Gamme : Froid - Normal - Chaud)

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Gestionnaire de couleurs. (Gamme :
Rouge-Vert-Bleu-Cyan-Magenta-Jaune-Blanc). Voir la page 23 pour plus
d'informations sur Gestionnaire des couleurs.

Gestionnaire de
couleurs




Gestionnaire de couleurs

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le sous-menu Gestionnaire de couleurs.

. || (||« || el || e

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation |1

Aovance \ Gestionnaire de couleurs

Rouge 1y
Vert 7y
Bleu 7y
Cyan -y
Magenta .y
Jaune P
Blanc P

Quitter = Exit | Ajuster l'article <) Défiler &.W

ELEMENT DESCRIPTION

Rouge Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur rouge.
Appuyez sur les boutons €4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Verte Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur verte.
Appuyez sur les boutons €4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Bleu Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur bleue.
Appuyez sur les boutons €4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Cvan Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur cyan.
y Appuyez sur les boutons €4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Magenta Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur magenta.
9 Appuyez sur les boutons €4 » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Jaune Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur jaune.
Appuyez sur les boutons €« » pour régler la teinte, la saturation et le gain.
Sélectionnez pour ouvrir le menu Gestionnaire couleur blanche.
Blanc .
Appuyez sur les boutons €4 » pour régler Rouge, Verte et Bleue.
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Menu Ordinateur
Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur les boutons curseurs €4 »

pour aller au menu Ordinateur. Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas
dans le menu ordinateur. Appuyez sur €4 » pour changer les valeurs des paramétres.

O || o= ||« || & || A

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation |1

Pos. horizontale 0
Pos. verticale 0
Fréguence 0
Alignement 0
Image Auto 'y

Quitter = Exit | Sélection de menu 4 p Défiler v

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur les boutons fleches «®» pour régler la position de I'affichage a gauche

Pos. horizontale . .
ou a droite.

Pos. verticale Appuyez sur les boutons fleches «» pour régler la position de I'affichage vers le haut

ou le bas.
Fréquence Appuyez sur les boutons curseurs «4» pour régler I'horloge de I'échantillonnage A/D.
Alignement Appuyez sur les boutons curseurs €4 » pour régler le point d'échantillonnage A/D.

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour régler automatiquement le suivi, la taille et la

Image Auto "
position.
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Menu Vidéo/Audio

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur les boutons curseurs <4 »
pour aller au menu Vidéo/Audio Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas

dans le menu Vidéo/Audio. Appuyez sur €« » pour changer les valeurs des paramétres.

]

=

Image Ordinateur
AGC vidéo
Saturation ¥idéo
Teinte Vidéo
Mode Film
Surbalayage vidéo
Closed Captioning
Audio

Réinitialiser

(]

Vidéo f Audio

et

Installation |

et

Installation |1

Eteint
a0
a0

Eteint

Eteint

Eteint

b
'

Quitter = Exit

Sélection de menu 4 p

Défiler 4w

ELEMENT DESCRIPTION

AGC vidéo

Appuyez sur les boutons €4 » pour activer ou désactiver le Contréle de gain

automatique pour la source vidéo.

Saturation Vidéo

Appuyez sur les boutons <« » pour régler la saturation de la vidéo.

Teinte Vidéo

Appuyez sur les boutons <« » pour régler la teinte/teinte vidéo.

Mode Film

Appuyez sur les boutons €4 » pour changer a un mode de film différent.

Surbalayage vidéo

Appuyez sur les boutons €4 » pour activer ou désactiver le surbalayage vidéo.

Closed Captioning

Appuyez sur les boutons € » pour activer ou désactiver le sous-titrage.

Audio

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Audio. Voir Audio a la page 26.

Réinitialiser

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour restaurer les réglages par défaut des paramétres.

Remarque :

Un délai vidéo peut se produire lors de la lecture d'une vidéo entrelacée. Pour résoudre ce
probleme, ouvrez le menu Vidéo / Audio et réglez la fonction Mode film.
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Audio

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le sous-menu Audio.

O | & ||« || & || &

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation |1
Audio
Volume 4
Muet Eteint
Entrée audio ©

Quitter =Exit | Défiler aw

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur les boutons € pour régler le volume de I'audio.
(Gamme : 0 ~ 8)

Volume

Muet Appuyez sur les boutons <« » pour allumer ou éteindre les haut-parleurs.

Appuyez sur les boutons fleches «€» pour sélectionner I'entrée audio.

Entrée audio (Gamme : Mini / RCA / HDMI)
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Menu Installation |

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur les boutons curseurs <4»
pour aller au menu Installation I. Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas
dans le menu Installation I. Appuyez sur 4 » pour changer les valeurs des paramétres.

O | &= ||« | =1 A

Image Ordinateur Video / Audio || Installation | Installation II
Langue Frangais
Ecran vierge [ |
Projection [F]
Format de I'image Remplissage
Distorsion 1]
Zoom numerique 1]
Avancé -y
Réinitialiser 7y

Quitter = Exit | Sélection de menu 4 p Défiler & v

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur le boutons fléeches <«» pour sélectionner un menu de localisation

Langue

différent.
Ecran vierge Appuyez sur les boutons curseurs 4 » pour sélectionner la couleur de I'écran vierge.
D Appuyez sur les boutons fleches «» pour sélectionner I'un des quatre méthodes de
Projection

projection :

Format de I'image Appuyez sur les boutons curseurs € » pour régler le rapport d'aspect vidéo.

Distorsion Appuyez sur les boutons curseurs €4 » pour régler la déformation de I'affichage.
Zoom numérique Appuyez sur les boutons curseurs <« » pour régler le menu Zoom numérique.
A ) Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Avancé. Voir Fonctions avancées
vancé
page 30.
Réinitialiser Appuyez sur <! (Entrer) / » pour restaurer les réglages par défaut des paramétres

(sauf Langue et Verrou de sécurité).
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Fonctions avancées

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur €4 » pour aller au menu
Installation |. Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Avancé puis appuyez sur Entrer ou sur ».
Appuyez sur ¥ A pour aller de haut en bas dans le menu Avancé. Appuyez sur €4 » pour changer
les réglages des paramétres.

0 || &2 ||« || &2 || &
Image Ordinateur Vidéo / Audio Installation | Installation |1
Awvanceé
Verrou de sécurité Eteint
Clavier Verrouillé Eteint
Couleur du support de projection Eteint
Minuteur de présentation S
ID Projecteur oo

Quitter =Exit |

Défiler 4w

ELEMENT DESCRIPTION

Verrou de sécurité

Appuyez sur les bouton curseur € » pour activer ou désactiver la fonction de
verrouillage de sécurité.

Clavier Verrouillé

Appuyez sur les boutons fleches € » pour activer ou désactiver les touches,
fonctionne sur un clavier.

Couleur du support
de projection

Appuyez sur les boutons fleches €» pour sélectionner le réglage de la couleur du
mur..

Minuteur de
présentation

Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le menu Présentation. Voir Fonctions
avancées page 28.

ID Projecteur

Appuyez sur les boutons fleches «4» pour régler le numéro d'ID a deux chiffres du
projecteur de 0 a 98.

Minuteur de présentation

La fonction Minuteur de présentation permet d’indiquer la durée de la présentation sur I'écran pour
vous aider a mieux gérer votre temps quand vous faites des présentations.

Appuyez sur < (Entrer) / » pour ouvrir le sous-menu Minuteur de présentation.

Minuteur

O | & ||« || & || e

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation |1
Avance \ Minuteur de présentation
Minuteur Eteint
Durée minuteur 10
Réinitialisation minuteur -y

Quitter = Exit |

ELEMENT DESCRIPTION

Défiler 4w

Appuyez sur les boutons curseurs <« » pour activer ou désactiver la fonction de
minuteur de présentation.

Durée minuteur

Appuyez sur les boutons curseurs € » pour régler la durée du minuteur d'affichage.

Réinitialisation
minuteur

Appuyez sur <= (Entrer) / » pour réinitialiser le compteur du minuteur de
présentation.
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Menu Installation Il

Appuyez sur le bouton MENU pour afficher le menu OSD. Appuyez sur les boutons curseurs <4»
pour aller au menu Installation Il. Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas
dans le menu Installation 1.

O | &= ||« || A || &=E

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation 11
Source auto. Eteint
Arrét Auto (min) 0
Marche auto Eteint
Vitesse du ventilateur Mormal
Mode de la lampe Mormal
Avancé -/p
Réinitialisation d'usine 7y
Etat 7y

Quitter = Exit | Sélection de menu 4 p Défiler v

ELEMENT DESCRIPTION

Appuyez sur les boutons fleches € » pour activer ou désactiver la détection
automatique de la source.

Source auto.

Arrét Auto (min)

Appuyez sur les boutons curseurs <« » pour activer ou désactiver l'arrét automatique
de la lampe lorqu'il n'y a pas de signal.

Marche auto

Appuyez sur les boutons fleches <« » pour activer ou désactiver Marche auto lorsque
l'alimentation est connectée.

Vitesse du
ventilateur

Appuyez sur les boutons curseurs €4 » pour changer entre la vitesse Normale et
Haute.

Remarque : Nous recommandons de choisir haute vitesse dans les endroits chauds
ou a haute altitude (plus de 1500m/4921ft).

Mode de la lampe

Appuyez sur les boutons curseurs €4 » pour sélectionner le mode de lampe pour une
plus haute luminosité ou une plus basse luminosité pour économiser la durée de vie
de la lampe.

Avancé

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Avanceé. Voir Fonctions avancées a
la page 30.

Réinitialisation
d’usine

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour restaurer les réglages par défaut des paramétres.

Etat

Appuyez sur <« (Entrer)/ » pour ouvrir le menu Etat. Voir la page 43 pour plus
d'informations sur Etat.

—29_




Projeciewr DLP—~ Manuel de l'utilisateur

Fonctions avancées

Appuyez sur le bouton Menu pour ouvrir le menu OSD. Appuyez sur €4 » pour aller au menu
Installation Il. Appuyez sur ¥ A pour aller au menu Avancé puis appuyez sur Entrer ou sur ».
Appuyez sur ¥ A pour aller de haut en bas dans le menu Avancé. Appuyez sur €4 » pour changer

les réglages des paramétres.

2 | &= ||« || e || &
Image Ordinateur Video / Audio Installation | Installation I
Avanceé
Paramétrage du menu OSD «/p
Test périphérique «/p
Réinit. la lampe S
Mode alimentation basse Eteint
3D -+
RS5232 RS5232
Réseau -+ p
Quitter =Exit | Défiler aw
ELEMENT DESCRIPTION
Paramétrage du Appuyez sur <«Entrer / » pour ouvrir le menu de réglage OSD. Voir la page 31 pour
menu OSD plus d’informations sur Paramétrage du menu OSD.

Appuyez sur <«*Entrer/ » pour ouvrir le menu Test périphérique. Voir la page 31 pour

Test periphérique plus d'informations sur Test périphérique.

Remettez ce paramétre a zéro aprés avoir remplacé la lampe. Voir la page 32 pour

Reinit. la lampe plus d'informations sur Réinitialiser heure lampe.

Mode alimentation Appuyez sur 4 » pour activer ou désactiver le mode Alimentation basse.

basse
3D Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu 3D. Voir la page 33 pour plus
d'informations sur 3D réglage..
Appuyez sur €4 » pour sélectionner le mode RS232 (distant) ou Réseau (LAN) en
RS232 . . . )
fonction due la méthode de connexion du projecteur.
Réseau Appuyez sur <« (Entrer) / » pour ouvrir le menu Réseau. Voir la page 34 pour plus

d'informations sur les réglages de Réseau.




Paramétrage du menu OSD

-

=]

Gl

el
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Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation 11
Awance \ Paramétrage du menu OSD
Position du menu (o]
Menu transparent 0%

Affichage du menu

15

Defiler 4w

Quitter = Exit |

ELEMENT DESCRIPTION

Position du menu Appuyez sur les boutons €4 » pour changer la position du menu OSD.

Appuyez sur le bouton €4 » pour sélectionner le niveau de transparence du menu
OSD.

Appuyez sur le bouton <« » pour sélectionner la durée d'affichage du menu OSD.

Menu transparent

Affichage du menu

Test périphérique
O || &2 ||« || & || &
Image Ordinateur Vidéo / Audio Installation | Installation 11
Avance \ Test périphérique
Test de télécommande 'y
Test de couleur 'y
Test de bouton 7y
Test USB 7y

Quitter =Exit | Défiler aw
ELEMENT DESCRIPTION
Test de

télécommande Appuyez sur <« (Entrer) / » pour tester la télécommande IR et voir un diagnostique.

Test de couleur Appuyez sur <« (Entrer) / » pour sélectionner des couleurs différentes sur I'écran.

Test de bouton
Test USB

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour tester les boutons du pavé.

Appuyez sur <« (Entrer) / » pour tester la connexion USB avec un PC connecté.
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Reéinit. la lampe

O | & ||« || &l || &

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation 11

Awance \ Réinit. la lampe

Weuillez consulter le manuel de 'utilisateur .

Cuitter = Exit

Référez-vous a Réinitialiser la lampe a la page 47 pour réinitialiser le compteur des heures de la
lampe.
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O || &= ||« || & || &

Image Ordinateur Vidéo / Audio Installation | Installation 11
Avancé 3D
3D Eteint
Inversion 3D Sync Eteint

Quitter =Exit | Défiler aw

ELEMENT DESCRIPTION

3D Appuyez sur les boutons fleches €4 » pour sélectionner un mode 3D différent.

Appuyez sur les boutons fleches «» pour activer ou désactiver la fonction Inversion

Inversion 3D Sync synchro 3D.

Remarque :

1. L'élément du menu OSD 3D est en gris s'il n'y a aucune source 3D appropriée. C'est le réglage par
défaut.

2. Une fois que le projecteur est connecté a une source 3D appropriée, alors I'élément du menu OSD 3D
sera activé et disponible.

3. Utilisez des lunettes 3D pour regarder une image 3D.
4. Vous avez besoin d'un contenu en 3D d'un DVD 3D ou d'un fichier multimédia 3D.

5. Vous devez activer la source 3D (certains DVD 3D peuvent avoir une fonction de sélection marche/arrét
pour la 3D).

6. Vous devez utiliser des lunettes DLP link 3D ou IR 3D. Avec des lunettes IR 3D, vous devez installer un
pilote sur votre PC et connecter un émetteur USB.

7. Le mode 3D du menu OSD doit correspondre au type des lunettes utilisées (DLP link ou IR 3D).
8. Allumez les lunettes. Les lunettes ont normalement un bouton marche-arrét.

Chaque type de lunette a ses propres instructions de configuration. Veuillez suivre les instructions de
configuration qui sont fournies avec vos lunettes pour terminer la configuration.

Remarque :
Puisque différents types de lunettes (lunettes DLP link ou IR shutter) ont différentes instructions de
réglage, Veuillez suivre le guide.
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Réseau
O | & || «d | & || &1
Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation 11
Awvance \ Réseau
Etat Réseau Connecter
DHCP Eteint
Adresse IP 250 255 255255
Masque s.-réseau 255255 255 255
Passerelle 255255 255 255
DNS 255 255 255 255
Appliquer «/p
Quitter = Exit | Défiler & w
ELEMENT DESCRIPTION
Etat Réseau Affiche le statut de la connexion du réseau.

Appuyez sur €4 » pour activer ou désactiver DHCP.
DHCP Remarque : Si vous sélectionnez DHCP Arrét, remplissez les champs Adresse IP,
Masque sous-réseau, Passerelle et DNS.

Adresse IP Saisissez une adresse IP valide si DHCP est désactivé.

Masque s.-réseau Saisissez un masque sous-réseau valide si DHCP est désactivé.

Passerelle Entrez une adresse de passerelle valide si DHCP a été éteint.
DNS Saisissez un nom DNS valide si DHCP est désactivé.
Appliquer Appuyez sur <« (Entrée) / » pour confirmer les parameétres.




Pvéfaee

Pour des raisons de simplicité et de convivialité, le projecteur fournit plusieurs fonctions de réseau et de
gestion a distance.

La fonction LAN/RJ45 du projecteur a travers un réseau, telles que gérer a distance : Paramétres de
Eteindre/allumer, luminosité et contraste. Aussi, informations de statut du projecteur telles que : Source
Video, Son-Muet, etc. .

Projecteur ()

(Ethe|rnet)

LAN_RJ45

1. Connecte un cable RJ45 aux ports RJ45 sur le projecteur et sur le PC (portable).

2. Surle PC (portable), sélectionnez Start (Départ)—Control Panel (Contréle Panneau)
—Network Connections (Réseau Connexions).

Adminisirator

g Internet d_) My Documents

Internet Explorer

- _ b My Recent Documents »
‘f‘»l E-mail

A Dutlook E
utlook Express i‘} My Pictures

._’ _
uq;g HyperTerminal =T My Music
\;_5! My Computer

l-‘ Conkral Panel

=
woo| Caleulator

@. Set Program Access and
Defaules

j:é Printers and Faxes

@) Help and Support:

r) Search

all Programs  #

Log Off E Turm OFf Camputer

| start @ (2
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3. Clic droit sur Local Area Connection (Connexuin région locale),, et sélectionnez Properties

(Propriétés).
o
File Edit View Favorites Tools — Adve ”‘ L) Bt~ » -:,r
Address IQ Hetwork Connections j a &a

LAN or High-Speed Internet

Disable
Skatus

)
L:/ Repair
[ —

Eﬂ:l Bridge Connections

Create Shorbcut
Delete

Rename

Wi Q
58 -

Mew Connection \Wizard  Mebwark Setup Wizard

Wizard

j Wigw or change settings for this connection, such as adapter, protacol, or mac 2

4. Dans la fenétre Properties (Propriétés) sélectionnez General (Général) et sélectionnez Internet
Protocol (TCP/IP) (Protocol Internet (TCP/IP)).

5. Cliquez sur Properties (Propriétés).

L Local Area Connection Properties i 21x|
General IAdvanced'

Connect using:

I E8 Broadcom NetXtreme 57xx Gigabit Co Configure...

This connection uses the following items:
EDDS Packet Scheduler Al
2 Network Monitor Driver
Internet Protacal [TCP/IP)

=
-
4] | B

Install.. Uninstall I Properties I

~ Description
Transmission Control Protocol/Intemet Protocol. The default

wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

V' Show icon in natification area when connected
[V Notify me when this connection has limited or no connectivity

oK | Cancel |

6. Cliquez sur Use the following IP address (Utiliser I’adresse IP suivante) et remplissez
I'adresse IP puis le masque Subnet et cliquez sur OK.

Internet Protocol {TCP/IP) Properties 2

General |

“You can get P seftings assigned automatically if your network supports
this capabiity. Othervise, you need to ask your network administrator for
the appropiiate [P settings

€ Dbtain an [P addiess automaticaly
6 Uss the following IP address
IP address 0.0 10 3@

Subnet mask: 255286285 . 0
Default gateway:

£ (btain DNS server addiess automatically

(% Uss the following DNS server addresses—————————————
Prefened DNS sarver
Altemate DNS server

Advanced I
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7. Appuyez sur la touche Menu sur le projecteur.

8. Sélectionnez Advanced Setup (Installation avancée) —Network Settings (Parameétres réseau)
—Control By (Control par) — RJ45

9. Aprés étre entré dans Network Status (Statut réseau), entrez le suivant

» DHCP: Eteint

» Addresse IP: 10.10.10.10

» Masque Subnet : 255.255.255.0
» Gateway: 0.0.0.0

» Serveur DNS : 0.0.0.0

10. Appuyez sur <« (Entrée) / » pour confirmer les paramétres.

Ouvrez un moteur de recherche
(par exemple, Microsoft Internet Explorer avec Adobe Flash Player 9.0 ou plus).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer

—, P —
LIS |&] http:/110.10.10.10f | |i||£||

¢ Favorites @ mavigation Canceled | |

|0 Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11. Dans la barre d'Addresse, entrez I'adresse IP: 10.10.10.10.
12. Appuyez sur < (Entrée) / »

Le projecteur est configuré pour une gestion a distance. La fonction LAN/RJ45 s'affiche comme
suit.

Sourcelist

flent A Auto

< Enter [

Elanlk v

=
@'ﬂm. Expansion Options
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Crestron Contral

Projector

Frojector Mame |F'.JD1 |

Location |RMD1 |

Asgighed To |Sir |

User Password

LU=t Enahled

FPassword

Canfirmed

Control Set Set Usr Sat
Metwaork Config || DHCP Enabled
IP Address |1D.1D.1D.1D | Admin Password
Subnet Mask | 265.255.265.0 | || adm Enablad
Default Gateway | 0.0.0.0 | Password
DNS Sever | 0.0.0.0 | canfirmed
Adm Set
CATEGORIE ELEMENT LONGUEUR DE SAISIR
IP Address (Adresse IP) 15
Crestron Control (Contréle IP ID (ID IP) 3
Crestron)
Port 5
Projector Name (Nom du 10
projecteur)
Projector (Projecteur) Location (Emplacement) | 10
Assigned To (Alloué a) 10
DHCP(Enabled) (DHCP
(Active)) (N/A)
IP Address (Adresse IP) 15
Network Configuration Subnet Mask (Masque de | .
(Configuration réseau) sous-réseau)
Default Gateway 15
(Passerelle par défaut)
DNS Server (Serveur 15
DNS)
Enabled (Activé) (N/A)
User Password (Mot de New Password (Nouveau 10
passe utilisateur) mot de passé)
Confrim (Confirmer) 10
Enabled (Activé) (N/A)
Admin Password (Mot de | New Password (Nouveau 10
passe administrateur) mot de passé)
Confrim (Confirmer) 10

Pour plus d'information, veuillez visiter http://www.crestron.com.
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RS232 avec fonction Telnet

A part la connexion du projecteur a l'interface S232 avec communication via “Hyper-Terminal” par

controle distant RS232 dédié, il y a une autre méthode de contréle RS232, avec “RS232 via

TELNET” pour l'interface LAN/RJ45.
Guide de mise en route pour “RS232 via TELNET”

Vérifiez et obtenez I'adresse IP de I'OSD du projecteur.

Assurez-vous que l'ordinateur portable/le PC peut accéder a la page web du projecteur.

Assurez-vous que le "Pare-feu de Windows" est désactivé au cas ou la fonction "TELNET" filtre par

Adminisiralor

ordinateur portable/PC.

e Internekt
Internet Explarer

E—I E-mail
IMicrosaft Office Cutlook

@ ‘Windows Media Player
=
Openffice. org Writer

Set Program Access and
Defaults

v I15M Explorer

;'.'I COutlook Express
,:ﬁ Windows Messenger

) My Documents

Cb My Recent Documents »
J My Pictures

) My Music

3! My Computer

B’ Control Panel

@, Set Program Access and
Defaulks

J:_\:é Printers and Faxes

Al Programs  #

@) Help and Support
’_) Search

Log OFF @ Turn OFF Cormpuker

[T © 0 2 W@

Démarrer => Tous les programmes => Accessoires => Invite de commande

@y Set Program Access and Defaulks
A2 Windows Catalog

% Windows Update

u Mew Office Docurment

@ Open Office Document

5 Program Updates

Games

Startup

& Internet Explarer

mY MSM Explorer

@ Cutlook Express

.. Remote Assistance
G-) Windows Media Plaver
3 Windows Messenger

O
» @
J

3
P}
Y

9)

Accessibility
Entertainment
System Tools
Address Book

Calculakor

Command Prompt

Mokepad
Paink
Program Compatibility Wwizard
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Entrez la commande avec le format suivant :
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (bouton “Entrer” appuyé)
(ttt.xxx.yyy.zzz: Adresse-IP du projecteur)

Si la Connexion-Telnet est préte, et que I'utilisateur a a entrer une commande RS232, et le bouton
“Entrer” est appuyé, la commande RS232 marchera.

Comment faire pour avoir TELNET activé dans Windows VISTA / 7

L'installation par défaut de Windows VISTA n'inclue pas la fonction “TELNET”. Cependant I'utilisateur
final peut I'activer en utilisant "Activer ou désactiver des fonctions de Windows.

Ouvrez “Panneau de controle” dans Windows VISTA
L =0

L
-
@@v » Contral Panel » - |J, ‘l“ ﬁ|
= =

Eile Edit Yiew Tools Help

+ Control Panel Home

- ) System and Maintenance % User Accounts
Classic View

Get started with Windows 1 Add or remove user accounts
Back up your computer

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen resolution

Security

Check for updates

Check this computer's security status

i@ Allow 3 program through Windows
Firewall

Clock, Language, and
Region

Change keyboards or other input
methods

., Network and Internet
View network status and tasks
Set up file sharing

Printer Let Windows suggest settings

Mouse Optimize visual display

Recent Tasks

!!A
Hardware and Sound
Play CDs or other media autornatically |® Ease of Access
o
a

. Programs Additional Options
Iy Allow a program through Uni Et I P
Windows Firewall C:m ? 5: ;:trogram
ange startup programs
¥ Tumn Windows Firewall on or < b
off B -
4 Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adiust he used mahilit, A

Ouvrez “Programmes”

T (===
-
@@v‘ b Control Panel » Programs and Features - |J, | Search L |
Eile Edit Yiew Tools Help
Uninstall or change a program
View installed updates

To uninstall a program, select it from the list and then click "Uninstall”, "Change”, or "Repair”.

Organize .« {5 Views @
Marne ’ Publisher Installed + *
[z 7-Zip 4.57 1120200
A Acrobat.com Adobe Systemns Incorporated 1121200
£ Adobe AR Adobe Systems Inc, 114212005
B 2dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systemns Incorporated 127237200
H‘Adube Flash Player ActiveX Adobe Systemns Incorporated 971042008
BAdDbE Reader 9 Adobe Systerns Incorporated 121200
‘EAPME Software Update Apple Inc, 11264200
‘A\IG Free 8.0 AyG Technologies 24372009
[=7 Conexant HDA D330 MDC V.92 Modem 9/10/200¢
8 Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
&5 Div Codec Div¥, Inc. 117207200
() Dt Converter Div¥, Inc. 117207200 I
B HI-TECH PICC-Lite W9,60PLL HI-TECH Software 117207200
&) InfraRecorder 17232000
ﬁlnte\(R) PROSet Mireless Software Intel Corporation 971072008
<> Internet Explarer Developer Toolbar Microsoft 117247200
[m7Java DB 10,413 Sun Microsystems, Inc 117204200
<L 1] | »
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Sélectionnez “Activer ou désactiver des fonctions de Windows" pour 'ouvrir

Windows Features @lﬂlﬂ

Turn Windows features on or off 17}

Tao turn a feature an, select its check hox To turn a feature off, clear its
check box & filled box means that only part of the feature is turned on,

o

, RIP Listener -
J Sirmple TCPIP services (e, echo, daytirme etc)

EMMAP feature

Tablet PC Optional Carmponents

[+

J Telnet Server
; TFTP Client
Windows DFS Replication Service

m

Wfindowes Fax and Scan

Widindours Meeting Space

OFEEEOEEOO

Jfindowes Process Activation Service

[+

1

[ Ok ] ’ Cancel

Cochez I'option "Client Telnet" puis appuyez sur le bouton "OK".

Microsoft Windows

i omh e

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel
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Page de spéc pour “RS232 via TELNET” :

1. Telnet: TCP

2. Port Telnet : 8000

3. Utilitaire Telnet : Windows “TELNET.exe” (mode console)
4

Déconnexion pour contréle RS232 via Telnet normalement : Fermez I'utilitaire Windows Telnet
directement une fois la connexion TELNET préte

5. Limite de 1 pour Contréle-Telnet : Il y a seulement une connexion pour Contréle Telnet par
projecteur

Limite de 2 pour Contrble-Telnet : Il y a moins de 50 octets pour charge réseau successive pour
I'application Contréle Telnet.

Limite de 3 pour Contrble-Telnet : Il y a moins de 26 octets pour une commande RS232 compléte
pour Contréle Telnet.

Limite de 4 pour Contréle-Telnet : Le délai minimum pour la commande RS232 suivante doit étre
plus de 200 (ms).

(*, dans Windows XP I'utilitaire “TELNET.exe” intégre, I'appui sur la touche “Entrer” va envoyer un
code "Retour charriot" et "Nouvelle ligne".)

6. Le réglage/modification de Adresse IP dans I'OSD sera 'tempo-DESACTIVE', lorsque RS232-par-
Telnet est connecté.

7. ll'y a une ou deux options concernées par RS232-par-Telnetm les fonctions Crestron RoomView-
Connected.

8. Crestron RoomView-Connected est activé par défaut. Une fois que RS232-par-Telnet est active,
les fonctions Crestron RoomView-Connected et changement de I'Adresse-IP (re-configuration)
seront silencieusement désactivées.

9. Une fois que RS232-par-Telnet est désactivé, la fonction Crestron RoomView-Connected
redémarrera dans 5 secondes pour le contrle de reconnexion manuelle dans LAN.

10. Avant I'exécution de la connexion RS232-par-Telnet, veuillez entrer dans le champ Adresse IP
“0.0.0.0” pour “Crestron Control” dans I'lU web flash de Crestron pour faciliter les gros paquets
de type Crestro.

Crestron Control Frojectar ser Password
Projectar Mame | ABC |_|Enabled
IPID | 03 Location | room?1 Mew Password
Fart | 41754 Assigned To | Sir 11 Confirm
Send Send Send |

L J |
DHCP B4 Enabled

IP Address 1921680100 Admin Fassword
Subnet Mask 2552552550 | Enabled
Default Gateway 1921680254 Mewe Password
DMS Sener 107 1620 254 Confirm
| Send | Send
[
Exit
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Réinitialisation d’usine

Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas dans le menu Installation II.
Sélectionnez le sous-menu Réinitialisation d'usine et appuyez sur <« (Entrer) / » pour restaurer
les réglages par défaut de tous les parameétres du menu (sauf Langue, et Verrouillage de sécurité).

0 || &2 ||« || & || &1

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation 11
Source auto. Eteint
Arrét Auto (min) 0
Marche auto Eteint
Vitesse du ventilateur Mormal
Mode de la lampe Normal
Avancé -y

Réinitialisation d'usine
Etat -/p

Quitter = Exit | Ajuster I'article «1-p Deéfiler 4w

Etat

Appuyez sur les boutons curseurs A ¥ pour aller de haut en bas dans le menu Installation II.
Sélectionnez le sous-menu Installation Il et appuyez sur <« (Entrer) / » pour entrer dans le menu
Etat.

O || &= ||« || & || &

Image Ordinateur Vidéo f Audio Installation | Installation 11
Etat
Source active RVB analogique
Informations vidéo 1024 x 768 (@ B0 Hz
Heures de lampe (Eco , Normal) 0 0

Quitter = Exit

ELEMENT DESCRIPTION

Source active Affiche la source active.

Affiche les informations de la résolution/vidéo pour la source RVB et le standard de

Informations vidéo .
couleur pour la source Vidéo.

Les informations d'heure de lampe s'affichent. Les compteurs Eco et Normal sont

Heures de lampe .
séparés.
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MAINTENANCE ET SECURITE

Remplacement de la lampe de projection

La lampe de projection doit étre remplacée lorsqu'elle est grillée. Elle devrait seulement étre
remplacée par une piece de rechange certifiée, que vous pouvez commander aupres de votre
revendeur local.

Important :
a. La lampe de projection utilisée dans ce produit contient une petite quantité de mercure.

b. Ne jetez pas ce produit avec les déchets ménagers généraux.

c. L'élimination de ce produit doit étre effectuée en conformité avec les reglements de votre section
locale d'autorité

Avertissement :
Veillez a désactiver et débrancher le projecteur au moins 30 minutes avant de remplacer la lampe.
Si vous ne respectez pas ce délai, vous risquez de vous briler gravement.

Caution :
Dans de rares cas, 'ampoule peut griller pendant son utilisation normale. Cela peut entrainer la
projection de poussiére ou de morceaux de verre via I'évent d’échappement.

N’inhalez pas la poussiere ou les morceaux de verre. Ne les touchez pas. Vous risqueriez de vous
blesser.

Conservez toujours votre visage a I'écart de l'orifice de ventilation afin de ne pas inhaler le gaz et
d’éviter les tessons de la lampe.

Lorsque vous enlevez la lampe d’un projecteur installé au plafond, assurez-vous que personne ne
se trouve sous le projecteur. Les fragments de verre risquent de tomber si la lampe a grillé.

A SI UNE LAMPE EXPLOSE
Si une lampe explose, le gaz et les tessons peuvent étre éparpillés a l'intérieur du projecteur et
risquent de ressortir par I'orifice de ventilation. Le gaz contient du mercure toxique.

Ouvrez portes et fenétres pour aérer.

Si vous veniez a inhaler le gaz, ou si un tesson pénétrait dans votre bouche ou dans vos yeux,
consultez immédiatement un médecin.

1 . Enlevez ['unique vis située
sur le capot du logement
de la lampe.
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2_ Enlevez le capot du
compartiment de la lampe.

3_ Enlevez les trois vis
situées sur le module de la
lampe.

4_ Soulevez la poignée du
module.

Tirez fermement sur la

* poignée du module pour
enlever le module de la
lampe.

—45—



ij@@t@ur DL P Manwel de Vatilisateny

6.

Inversez les étapes 1 a 5
pour installer le nouveau
module de la lampe.

Lors de l'installation,
alignez le module de
lampe avec le connecteur
et assurez-vous qu'il est de
niveau pour éviter tout
dégat.

Remarque : Le module de
la lampe doit bien étre en
place et le connecteur de
la lampe doit bien étre
branché avant de resserrer
les vis.
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Réinitialiser la lampe

Remettez a zéro le compteur des heures de la lampe aprés avoir remplacé la lampe Référez-vous a
ce qui suit :

1. Appuyez sur le bouton MENU ] = ||« eod || st

pour afficher le menu OSD. Image Ordinateur Vidéo / Audio | | Installation | Installation Il
Source auto. Eteint
Arrét Auto (min) 1}
Marche auto Eteint
2 . Appuyez sur les boutons curseurs _ :
Vitesse du ventilateur MNormal
4 > pOL_‘r a"er au menu Mode de la lampe MNormal
Installation Il. Appuyez sur le Avance P
bouton fleche pour aller vers le Réinitialisation dusine IS
bas sur Avancé. Etat )

Quitter = Exit I Ajuster l'article +1/p Défiler & W

3_ Appuyez sur les boutons fléches @ @ ((‘ﬁ_' @ﬂ ﬁl
VA pOUI’ aller vers le bas sur Image Ordinateur Vidéo / Audio || Installation | Installation Il
Réinit. la lampe. Avancé

Paramétrage du menu OSD - p
Test périphérique - p
Réinit. la lampe /)
Mode alimentation basse Eteint
3D /)
R5232 R3232
Réseau L4

Quitter = Exit | Ajuster l'article «1/p Defiler 4w

4_ Appuyez sur le bouton fléeche » @ @ (G ﬁ.' @ﬂ ﬁl

ou sur le bouton Entrer. Image Ordinateur Vidéo / Audio || Installation| Installation Il

Avance \ Reinit. lalampe

Un message apparait a I'écran.

5. Appuy’ezsur IeS boutons V A4 Veuillez consulter le manuel de l'utilisateur _..
pour réinitialiser le compteur
d'heures de la lampe.

Quitter = Exit

6_ Appuyez sur le bouton MENU
pour retourner dans Installation II.
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Nettoyage du projecteur

Nettoyez le projecteur pour enlever la poussiére et les saletés et garantir un fonctionnement sans
probléme.

Avertissement :

1. Mettez le projecteur hors tension et débranchez-le au moins 30 minutes avant de procéder au
nettoyage. Si vous ne respectez pas ce délai, vous risquez de vous briler gravement.

2. Utilisez uniquement un chiffon humide pour nettoyer. Ne laissez pas l'eau entrer dans les
ouvertures de ventilation du projecteur.

3. Si une petite quantité d'eau rentre dans le projecteur pendant le nettoyage, laissez-le débranché
dans une piece bien ventilée pendant plusieurs heures avant de I'utiliser.

4. Si une grande quantité d'eau rentre dans le projecteur pendant le nettoyage, vous devez le faire
réparer.

Nettoyage de l'objectif

Vous pouvez acheter un agent de nettoyage pour objectif optique dans la plupart des magasins

vendant des appareils photos. Consultez les informations ci-dessous pour le nettoyage approprié de
I'objectif du projecteur.

1. Appliquez une petite quantité de I'agent de nettoyage pour objectif optique sur un chiffon doux
et propre. (Ne pas appliquer I'agent de nettoyage directement sur I'objectif.)

2. Nettoyez l'objectif avec un mouvement circulaire.

Attention :
1. N'utilisez pas d'agents ou de dissolvants abrasifs.

2. Pour éviter toute décoloration ou atténuation, n'utilisez pas d'agent de nettoyage sur le boitier du
projecteur.

Nettoyage du boitier

Consultez les informations ci-dessous pour le nettoyage approprié du boitier du projecteur.
Nettoyez la poussiere avec un chiffon humide propre.

2. Humecter le chiffon avec de I'eau tiéde et du détergent doux (comme celui utilisé pour laver la
vaisselle) et puis essuyez le boitier.

3. Rincez le chiffon pour enlever le détergent et renettoyez le projecteur.

Attention :

Pour éviter toute décoloration ou atténuation, n'utilisez pas d'agent de nettoyage abrasif a base
d'alcool.
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Utilisation de la fente de verrouillage Kensington® & Utilisation de la barre de
sécurité

Si vous étes préoccupés par la sécurité, attachez le projecteur a un objet permanent avec la fente
Kensington et un cable de sécurité.

Remarque :

Contactez votre fournisseur pour plus d'informations sur I'achat d'un cable de sécurité Kensington
convenable.

Le verrouillage de sécurité correspond au systéme de sécurité MicroSaver de Kensington. Si vous
avez des commentaires, veuillez communiquer avec : Kensington, 2853 Campus Drive, San
Mateo, CA 94403, U.S.A. Tel: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Utilisation de la barre de securité

Outre la fonction de protection par mot de passe et du verrou Kensington, la Barre de sécurité permet
de protéger le projecteur d’'une dépose non autorisée. Voir l'illustration suivante.

12v OUT

gh LAN

— T ——
vivitek' w5
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DEPANNAGE

Probléemes communs et solutions

Ces directives sont des suggestions de gestion de problémes que vous pouvez rencontrer avec le
projecteur. Si le probleme n'est pas résolu ainsi, contactez votre revendeur pour toute assistance.

Souvent, aprés avoir passé du temps a solutionner un probléme, vous remarquerez que son origine
peut étre aussi simple qu'une connexion desserrée. Vérifiez les points suivants avant de procéder a
I'exécution de solutions spécifiques au probléme.

e Utilisez un autre dispositif électrique pour confirmer que la prise électrique fonctionne.
e Assurez-vous que le projecteur est bien sous tension.

e Assurez-vous que tous les branchements sont bien fixes.

o Assurez-vous que le périphérique attaché est bien sous tension.

e Assurer qu'un PC connecté n'est pas en mode de suspension.

o Assurez-vous que l'ordinateur bloc-notes connecté est configuré pour un affichage
externe.

(Il suffit normalement d'appuyer sur la combinaison Fn-touche sur le bloc-notes.
Suggestions pour le dépannage

Dans chacune des sections spécifiques a un probleme, procédez selon les étapes suggérées. Ce
faisant, vous résoudrez sans doute le probléme plus rapidement.

Essayez de trouver le probleme et d'éviter ainsi le remplacement des pieces non défectueuses.
A titre d'exemple, si vous remplacez les piles et que le probléme persiste, replacez les piles d'origine
et passez a I'étape suivante.

Rappelez-vous des étapes que vous avez suivi lors d'un dépannage : L'information peut étre utile lors
de I'appel au support technique ou pour faire passer au personnel de service.




Messages d'erreur DEL

MESSAGES DE CODE D'ERREUR D'ALIMDEEJI'FATION gfllé::;?; 25';;5“::
CLIGNOTE

Température excessive ARRET ARRET MARCHE
Echec G794 4 4 ARRET
Echec T1 4 5 ARRET
Erreur lampe 5 ARRET ARRET
Erreur Ventilateur1 (Ventilateur du graveur) 6 1 ARRET
Erreur Ventilateur2 (Ventilateur de la lampe) 6 2 ARRET
Erreur Ventilateur3 (Ventilateur d'alimentation) 6 3 ARRET
Erreur Ventilateur4 (Ventilateur DMD) 6 4 ARRET
Couvercle de la lampe ouvert 7 ARRET ARRET
Erreur DMD 8 ARRET ARRET
Erreur de la roue des couleurs 9 ARRET ARRET
Erreur ballaste 10 ARRET ARRET
Erreur communication ballaste 10 1 ARRET

En cas d'erreur, débranchez le cordon d'alimentation CA et attendez une (1) minute avant de
remettre le projecteur en marche. Si les voyants DEL ALIMENTATION ou PRET continuent a
clignoter, ou si le voyant DEL TEMP reste allumé, contactez votre centre de service.

Problémes avec les images

Probléme : Aucune image ne s'affiche a I'écran
1. Vérifiez les réglages de votre ordinateur bloc-notes ou de bureau.
2. Mettez tous les appareils hors puis sous tension dans I'ordre approprié.
Probléeme : L'image est floue
1. Réglez le Focus sur le projecteur.
2. Appuyez sur la touche Auto de la télécommande ou du projecteur
3. Assurez-vous que la distance entre le projecteur et I'écran est dans la plage de 10m (33
pieds) spécifiée.
4. Assurez-vous que l'objectif du projecteur est propre.
Probléme : L'image est grande en haut ou en bas (effet trapézoidal)
1. Placez le projecteur de maniére a ce qu'il soit le plus perpendiculaire possible par rapport
a I'écran.
2. Utilisez la touche Distorsion sur la télécommande ou le projecteur pour corriger le
probléme.
Probléme : L'image est inversée
Vérifiez le paramétrageProjection sur le menu Installation | de I'OSD.
Probléme : L'image est striée

1. Paramétrez Fréquence et Défilement sur votre menu de I'OSD Ordinateur aux
paramétres par défaut

2. Pour garantir que le probléme ne provient pas d'une carte vidéo du PC connecté,
effectuez la connexion sur un autre ordinateur.
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Probléme : L'image est plate sans contraste

Vérifiez les réglages de Contraste dans le menu Image de I'OSD.

Probléme : La couleur de I'image projetée ne correspond pas a I'image source.

Vérifiez les réglages de Température couleur et Gamma dans le menu Image de I'OSD.

Problémes avec la lampe

Probléme : Aucune lumiére provenant du projecteur

1.
2,

4.
5.
6.

Vérifiez que le cable d'alimentation est bien branché.

Assurez-vous qu'il n'y a pas de probléme avec la source d'alimentation en la testant avec
un autre appareil électrique.

Remettez le projecteur en marche dans I'ordre approprié et assurez-vous que la DEL
d'alimentation s'allume en vert.

Si vous venez de remplacer la lampe, essayez de réinitialiser les connexions de la lampe.
Remplacez le module de lampe.

Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et faites-le réparer.

Probléeme : La lampe s'éteint

1.

Les surtensions peuvent entrainer l'arrét de la lampe. Rebranchez le cordon
d'alimentation. Lorsque le DEL PRET est allumé, appuyez sur le bouton d'alimentation.

Remplacez le module de lampe.

Remettez I'ancienne lampe dans le projecteur et faites-le réparer.

Problémes avec la télécommande

Probléme : Le projecteur ne répond pas a la télécommande

1.

No o h~owbd

Dirigez la télécommande vers le capteur a distance sur le projecteur.
Assurez-vous que le voie entre la télécommande et le capteur n'est pas obstruée.
Eteignez I'éclairage fluorescent de la piéce.

Vérifiez la polarité de la pile.

Remplacez les piles.

Eteignez les autres appareils infrarouges alentour.

Faites réparer la télécommande

Problemes avec l'audio

Probléme : Il n'y a pas de son

1.
2.
3.
4.
5.

Réglez le volume avec la télécommande.

Réglez le volume de la source audio.

Vérifiez la connexion du cable audio.

Testez la sortie de la source audio avec d'autres hauts-parleurs.
Faites réparer le projecteur.

Probleme : Le son est déformé

1.
2,
3.

Vérifiez la connexion du cable audio.
Testez la sortie de la source audio avec d'autres hauts-parleurs.
Faites réparer le projecteur.
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Faire réparer le projecteur

Si vous étes incapable de résoudre le probleme, vous devriez faire réparer le projecteur Rangez le
projecteur dans le carton.d'origine Incluez une description du probléme et une liste de vérification des
étapes que vous avez prises lorsque vous tentiez de résoudre le probléme : Cette information
pourrait étre utile au personnel de service. Pour la réparation, renvoyez le projecteur a I'endroit ou
vous l'avez acheté.
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Spécifications

Modeéle
Type d'affichage

Résolution native

Poids

Distance de
projection

Taille de I'écran de
projection
Objectif de
projection

Taux de zoom

Correction de
trapéze vertical

Méthodes de
projection
Compatibilité des
données
SDTV/EDTV/ HDTV
Compatibilité vidéo
H-Sync

V-Sync
Certification de
sécurité
Température de
fonctionnement
Dimensions
Entrée CA

Consommation
électrique

Veille
Lampe
Haut-parleur

Bornes d'entrée

Bornes de sortie

Bornes de contréle

Sécurité

SPECIFICATIONS

D965

TIDMD 0,7” XGA

XGA 1024x768

3,75 kg (8,27 livres)

1 métre ~ 10 meétres

23,4"~300"

Mise au point manuelle / Zoom manuel

1,15

+/- 15 degrés, 40 incréments

Avant, Arriere, Bureau/Plafond (Arriére, Avant)

VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, Mac

480i, 576i, 480p, 576p, 720p, 1080i, 1080p

NTSC/NTSC 4,43, PAL (B/G/H/I/M/N/60), SECAM

15, 31 — 90 kHz

50 -85 Hz

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT, PSB, ICES-003 (Canada),C-tick,
SASO, CECP, TW ECO Label

5°~35°C

335 mm (L) x 102 mm (H) x 256 mm (D)

100-240 V CA universel, typique @ 110V CA (100-240)/+-10%

380 W

<1 watt

300W

Haut-parleur mono de 3W

VGA x 2

S-Vidéo x 1

Vidéo composite x 1

HDMI x 1

DVI x 1

RCA stéréo x 1

Mini prise stéréo x 1

VGA x 1 (Loop Thru seulement pour I'entrée VGA IN-1)

Mini prise stéréo x 1

RS-232C

RJ45

USB (type B) ; déclencheur 12V

Antivol Kensington




Distance de projection par rapport a la dimension de projection

- A

_,—’// [

/” %0

3

] 2

-~ 5

Angle de correction de |

la déformation
_____________ A
_____________________________ <
W Distance de projection
|< >
Tableau des distances de projection et des dimensions
TELE LARGE

Distance (m) 1,28 3,41 4,27 8,53 1,46 2,93 3,66 10,97
Diagonal (pouces) 30 80 100 200 40 80 100 300
Distorsion (degrés) | 12,55 | 12,55 | 12,55 12,55 14,56 14,56 14,56 14,56
'("rr?;tf””mage 4572 | 12192 | 1524 3048 609,6 | 12192 | 1524 4572
Largeur image (mm) | 609,6 | 16256 | 2032 4064 812,8 | 16256 | 2032 6096
A (mm) 56,4 | 1505 | 1881 376,3 75,3 150,5 188,1 5644
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Tableau du mode de synchronisation

Le projecteur peut afficher plusieurs résolutions. Le tableau suivant indique les résolutions pouvant
étre affichées par le projecteur.

H-SYNC V-SYNC ComPOs RVB DU
-SYN -SYN MPOSITE
SIGNAL RESOLUTION (KH2) (Hz) I S-VIDEO COMPOSANTE (A:ﬁll_;))el (NUMERIQ
UE)
NTSC — 15,734 60,0 o) — — —
PAL/SECAM — 15,625 50,0 o) — - -
720 x 400 37,9 85,0 — — o) o)
640 x 480 31,5 60,0 — — o) 0
640 x 480 37,9 72,8 — — o) 0
640 x 480 37,5 75,0 — — o) o)
640 x 480 43,3 85,0 — — o) 0
800 x 600 35,2 56,3 — — o) 0
800 x 600 37,9 60,3 — — o) 0
800 x 600 46,9 75,0 — — o) 0
800 x 600 48,1 72,2 — — o) 0
800 x 600 53,7 85,1 — — o) o)
1024 x 768 48,4 60,0 — — o) o)
VESA 1024 x 768 56,5 70,1 — — o) o)
1024 x 768 60,0 75,0 — — o) o)
1024 x 768 68,7 85,0 — — o) o)
1280 x 800 49,7 59,8 — — o) o)
1280 x 800 62,8 74,9 — — o) o)
1280 x 800 71,6 84,8 — — o) o)
1280 x 1024 64,0 60,0 — — o) o)
1280 x 1024 80,0 75,0 — — o) o)
1280 x 1024 91,1 85,0 — — o) o)
1400 x 1050 65,3 60,0 — — o) o)
1440 x 900 55,9 60,0 — — o) o)
1600 x1200 75,0 60 — — o) o)
640 x 480 35,0 66,7 — — o) o)
Apple 832 x 624 49,7 74,5 — — o) 0
Macintosh 1024 x 768 60,2 74,9 — — o) o)
1152 x 870 68,7 75,1 — — o) o)
DTV 480i 15,734 60,0 — o) — o)
576i 15,625 50,0 — o) — o)
EDTV 576p 31,3 50,0 — o) — o)
480p 31,5 60,0 — o) — o)




DVI/

RVB

H-SYNC V-SYNC COMPOSITE HDMI
SIGNAL RESOLUTION (KH2) (H2) | S-VIDEO COMPOSANTE (ANALOGI (NUMERIQ
QUE)
UE)
720p 37,5 50,0 — 0] — o)
720p 45,0 60,0 — 0] — )
1080i 33,8 60,0 — 0 — o)
HDTV
1080i 28,1 50,0 — 0 — o)
1080p 67,5 60,0 — 0] — o)
1080p 56,3 50,0 — 0] — o)

O : Fréquence prise en charge

—: Fréquence non prise en charge
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Dimensions du projecteur

< 335mm >

Ll 256 Mm
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CONFORMITE REGLEMENTAIRE

Avertissement de la FCC

Cet équipement a été testé et trouvé conforme aux limites des appareils numériques de Classe B,
conformément a la Partie 15 des réglements FCC. Ces limites ont pour objectif de fournir une
protection raisonnable contre toute interférence dangereuse lorsque I'équipement est utilisé dans un
environnement commercial.

Cet équipement géneére, utilise et peut émettre de I'énergie RF et s'il n'est pas installé et utilisé en
accord avec ce manuel d'instruction, risque d'entrainer une interférence nocive aux communications
radio. Le fonctionnement de cet équipement dans une zone résidentielle est susceptible de
provoquer un brouillage nuisible, auquel cas les mesures correctives seront a la charge du
propriétaire.

Des changements ou modifications non expressément approuvées apportées par les parties
responsables de s'y conformer risque d'annuler le droit de I'utilisateur a faire fonctionner I'équipement.

Canada
Cet appareil numérique de Classe B est conforme a la norme canadienne ICES-003.
Certifications de sécurité

FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT, PSB, ICES-003 (Canada),C-tick, SASO, CECP et TW ECO
Label

Avertissement de la CE

C'est un produit de classe A. Dans un environnement domestique, ce produit peut provoquer des
interférences radio, et I'utilisateur peut avoir besoin de prendre des mesures adéquates.
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ANNEXE |
Protocole RS-232C
Paramétrage RS232
Baud rate: 9600
Parity
check: Aucun
Data bit: 8
Stop bit: 1
Flow Control Aucun
Délai minimum avant commande suivante : 1ms
Structure Commande Contréle
Code d'en-téte Codeyde Code’de Code de fin
commande données
HEX Command Data 0Dh
ASCII ‘v’ Command Data ICR
Commandes d'opération
Remarque :
XX=00-98, ID du projecteur, XX=99 est pour tous les projecteurs
Résultat retour S= Succes / E= Echec
n: 0:Désactive/1: Active/Vaule (0~9999)
Groupe Commande 00
ASCII HEX Fonction Description | Résultat retour
VXXS0001 56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 31h ODh |Power On P/F
VXXS0002 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 32h ODh |Power Off P/F
VXXS0003 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 33h ODh |Resync P/F
VXXG0004 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 34h ODh |Get Lamp Hours Pn/F
VXXS0006 |56h Xh Xh 53h 30h 30h 30h 36h ODh |System Reset P/F
0:Reset
VXXG0007 | 56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 37h ODh |Get System Status |-o@ndbY —|pp
2:Operation
3:Cooling
VXXG0008 |56h Xh Xh 47h 30h 30h 30h 38h ODh |Get F/W Version Pn/F
Groupe Commande 01
ASCII HEX Fonction Description | Résultat retour
VXXG0101 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 31h ODh Get Brightness n=0~100 Pn/F
VXXS0101n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 31h nh ODh |Set Brightness n=0~100 P/F
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VXXG0102 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 32h ODh Get Contrast n=0~100 Pn/F
\VVXXS0102n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 32h nh ODh |Set Contrast n=0~100 P/F
VXXG0103 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 33h ODh Get Color n=0~100 Pn/F
VXXS0103n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 33h nh ODh |Set Color n=0~100 P/F
VXXG0104 |56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 34h ODh Get Tint n=0~100 Pn/F
VXXS0104n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 34h nh ODh |[Set Tint n=0~100 P/F
VXXG0105 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 35h ODh Get Sharpness 0~31 Pn/F
VXXS0105n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 35h nh ODh |Set Sharpness 0~31 P/F
Get Color 0: Cold
VXXG0106 [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 36h ODh 1: Normal Pn/F
Temperature o W
: Warm
Set Color 0: Cold
VXXS0106n |56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 36h nh ODh 1: Normal P/F
Temperature )
2: Warm
0:1.0
1:1.8
VXXG0107  [56h Xh Xh 47h 30h 31h 30h 37h ODh  |Get Gamma g gg Pn/F
4:2.35
5:25
0:1.0
1:1.8
VXXS0107n [56h Xh Xh 53h 30h 31h 30h 37h nh ODh |Set Gamma g gg P/F
4:2.35
5:25
Groupe Commande 02
ASCII HEX Fonction Description | Résultat retour
VXXS0201 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 31h ODh |Select RGB P/F
VXXS0202 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 32h ODh |Select RGB2 P/F
VXXS0203 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 33h ODh |Select DVI P/F
VXXS0204 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 34h ODh |Select Video P/F
VXXS0205 [56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 35h ODh |Select S-Video P/F
VXXS0206 |56h Xh Xh 53h 30h 32h 30h 36h ODh |Select HDMI P/F
Return
1:RGB
Get Current 2:RGB2
VXXG0220 |56h Xh Xh 47h 30h 32h 32h 30h ODh 3:DVI Pn/F
Source o
4:Video
5:S-Video
6:HDMI
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Groupe Commande 03

ASCII HEX Fonction Description |Résultat retour
0: Fill
1:4:3
VXXG0301 |56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 31h ODh  |Get Scaling 2: 16:9 Pn/F
3 :Letter Box
4 :Native
5:2.35:1
0: Fill
1:4:3
VXXS0301n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 31h nh ODh [Set Scaling 2:16:9 PIF
3 :Letter Box
4 :Native
5:2.35:1
VXXG0302  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 32h ODh  |Blank Pn/F
VXXS0302n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 32h nh ODh |Blank PIF
VXXG0304  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 34h ODh  |Freeze On Pn/F
VXXS0304n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 34h nh ODh |Freeze On PIF
VXXG0305  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 35h ODh  Volume n=0~8 Pn/F
VXXS0305n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 35h nh ODh [Volume n=0~8 P/F
O:Front
VXXG0308  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 38h ODh  |Projection Mode ;EFE)eeai‘Iring Pn/F
3: Rear+Ceiling
O:Front
VXXS0308n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 38h nh 0Dh |Projection Mode ;EFE)eeaillring PIF
3: Rear+Ceiling
VXXG0309  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 30h 39h 0Dh  [oot vertical n=-40~+40 Pn/F
keystone value
VXXS0309n |56h Xh Xh 53h 30h 33h 30h 39h nh 0Dh [>St vertical n=-40~+40  |PIF
keystone value
VXXG0311  [56h Xh Xh 47h 30h 33h 31h 31h ODh  |Adjust the zoom  |[n=-10~+10 Pn/F
VXXS0311n [56h Xh Xh 53h 30h 33h 31h 31h nh ODh |Adjust the zoom  |[n=-10~+10 PIF

— 62—




Pvéfaee

Groupe Commande 04 (télécommande)

ASCII HEX Fonction Description | Résultat retour
VXXS0401 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 31h ODh UP arrow P/F
VXXS0402 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 32h ODh DOWN arrow P/F
VXXS0403 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 33h ODh LEFT arrow P/F
VXXS0404 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 34h ODh RIGHT arrow P/F
VXXS0405 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 35h ODh POWER P/F
VXXS0406 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 36h ODh EXIT P/F
VXXS0407 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 37h ODh INPUT P/F
VXXS0408 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 38h ODh AUTO P/F
VXXS0409 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 30h 39h 0Dh KEYSTONE+ P/F
VXXS0410 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 30h ODh KEYSTONE- P/F
VXXS0411  |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 31h ODh MENU P/F
VXXS0412  [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 32h ODh STATUS P/F
VXXS0413 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 33h 0Dh MUTE P/F
VXXS0414  (56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 34h ODh ZOOM+ P/F
VXXS0415 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 35h ODh Z0O0M- P/F
VXXS0416  [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 36h ODh BLANK P/F
VXXS0417 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 37h ODh FREEZE P/F
VXXS0418 [56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 38h ODh VOLUME+ P/F
VXXS0419 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 31h 39h ODh VOLUME- P/F
VXXS0420 |56h Xh Xh 53h 30h 34h 32h 30h 0Dh Enter P/F

— 63—



	Démarrage
	Liste de contrôle de l'emballage
	Vues des pièces du projecteur 
	Vue avant-droite
	Vue de dessus-Boutons de l'OSD (Affichage à l'écran) et DEL.
	Vue arrière
	Vue de dessous

	Pièces de la télécommande
	Plage de fonctionnement de la télécommande
	Boutons du projecteur et de la télécommande

	Configuration et fonctionnement
	Insertion des piles dans la télécommande 
	Allumer et éteindre le projecteur
	Réglage d'un mot de passe d'accès (verrouillage de sécurité)
	Réglage du niveau du projecteur
	Réglage de la bague de zoom, de la mise au point et de la distorsion
	Réglage du volume

	Paramètres du menu OSD (Affichage à l'écran)
	Commandes du menu OSD
	Navigation dans le menu OSD

	Réglage de la langue OSD
	Présentation générale du menu OSD
	Présentation du sous-menu OSD
	Menu Image 
	Fonctions avancées
	Gestionnaire de couleurs

	Menu Ordinateur 
	Menu Vidéo/Audio 
	Audio

	Menu Installation I 
	Fonctions avancées
	Minuteur de présentation


	Menu Installation II 
	Fonctions avancées
	Paramétrage du menu OSD 
	Test périphérique
	Réinit. la lampe
	3D

	Réseau
	Réinitialisation d’usine
	Etat


	Maintenance et sécurité
	Remplacement de la lampe de projection
	Réinitialiser la lampe

	Nettoyage du projecteur
	Nettoyage de l'objectif
	Nettoyage du boîtier

	Utilisation de la fente de verrouillage Kensington® & Utilisation de la barre de sécurité
	Utilisation de la barre de sécurité


	Dépannage
	Problèmes communs et solutions
	Suggestions pour le dépannage
	Messages d'erreur DEL
	Problèmes avec les images
	Problèmes avec la lampe
	Problèmes avec la télécommande
	Problèmes avec l'audio
	Faire réparer le projecteur

	Spécifications
	Spécifications
	Distance de projection par rapport à la dimension de projection
	Tableau des distances de projection et des dimensions

	Tableau du mode de synchronisation
	Dimensions du projecteur

	Conformité réglementaire
	Avertissement de la FCC
	Canada
	Certifications de sécurité

	Annexe I
	Protocole RS-232C



<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


