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© Copyright 2015
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Reconocimiento de marcas registradas
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Informacion de seguridad importante

A Importante:

Es muy recomendable leer detenidamente esta seccion antes de utilizar el proyector. Estas
instrucciones de seguridad y uso le garantizan que pueda disfrutar durante muchos del uso de este
proyector. Guarde este manual por si tuviera que consultarlo en otro momento.

Simbolos usados

Los simbolos de advertencia se utilizan en la unidad y en este manual para avisarle de situaciones
peligrosas.

En este manual se utilizan los siguientes estilos para comunicarle informacién importante.

Nota:
Proporciona informacién adicional sobre el tema en cuestion.

A Importante:

Proporciona informacién adicional que no se debe pasar por alto.

A Precaucion:

Le alerta de situaciones que pueden dafiar la unidad.

A Advertencia:

Le alerta de situaciones que pueden dafiar la unidad, crear un entorno peligroso o causar dafios
personales.

En todo este manual, las partes de los componentes y los elementos de los menis OSD se denotan con
el tipo de fuente negrita como en el ejemplo siguiente:
“Presione el botdon Menu en el mando a distancia para abrir el menu Principal”.

Informacién general de seguridad

» No abra la carcasa de la unidad. Aparte de la lampara de proyeccién, la unidad no contiene
componentes que necesiten ser reparados por el usuario. Para cualquier tarea de mantenimiento o
reparacion, péngase en contacto con el personal de servicio técnico cualificado.

» Siga todas las advertencias y precauciones de este manual y de la carcasa de la unidad.

» Lalampara de proyeccion es extremadamente brillante. Para no dafar los ojos, no mire a la lente
del proyector cuando la lampara esté encendida.

> No coloque la unidad en un carro, base o mesa inestable.

> No utilice el sistema junto al agua, donde la luz directa del sol incida sobre él o junto a dispositivos
de calefaccion.

» No coloque objetos pesados como libros o bolsas sobre la unidad.
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Aviso sobre la instalacién del proyector

» Noincline el proyector alaizquierda o la derecha; de lo contrario, la vida util de la lampara
podria reducirse considerablementey podria dar lugar a otros dafios impredecibles.

X

» No existe ninguna limitaciéon respecto al angulo de inclinacién hacia arriba o hacia abajo.

» Deje al menos una distancia de seguridad de 50 cm alrededor de los conductos de ventilacion.

500mm minimo 500mm minimo 500mm minimo |
(19,69 pulgadas) (19,69 pulgadas) (19,69 pulgadas)

|

“I'loomm minimo
-¥.(3,94 pulgadas)

300mm minimo
(11,81 pulgadas)

500mm minimo
(19,69 pulgadas)

» Aseglrese de que los conductos de ventilacion de entrada no reutilizan el aire caliente de los
conductos de ventilacién de salida.

» Cuando utilice el proyector en un entorno cerrado, asegurese de que la temperatura del aire
circundante dentro del recinto no supere la temperatura de funcionamiento mientras el proyector
esta funcionando y que las aberturas de entrada y salida de aire no estan obstruidas.

» Todas las carcasas deben superar una evaluaciéon de temperatura térmica para garantizar que el
proyector no recicla el aire expulsado, ya que esta situacion puede hacer que el dispositivo se
apague aunque la temperatura del recinto se encuentre dentro de los margenes de temperatura de
funcionamiento.
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Comprobacion de la ubicacion de instalacion

>

Para proporcionar alimentacion, se debe utilizar la toma de 3 contactos para garantizar una
conexion a tierra adecuada y un potencial de tierra equilibrado para todos los equipos del sistema
de proyector.

Se debe utilizar el cable de alimentacién proporcionado con el proyector. En el caso de que faltara
algun articulo, se puede utilizar otro cable de alimentacién de 3 contactos homologado (con
terminal de toma de tierra) como sustituto; sin embargo, no utilice un cable de alimentacion de dos
contactos.

Verifiqgue que la tensién sea estable, posea conexion a tierra adecuada y no exista ninguna fuga
de electricidad.

Mida el consumo total de energia, que no debera exceder la capacidad de seguridad, y evite
problemas de seguridad y cortocircuitos.

Active el Modo altitud elevada al utilizar el proyector en areas de gran altitud.
Sdlo es posible instalar el proyector derecho o invertido.

Al realizar la instalacion del soporte, asegurese de que no se exceda el limite de peso y que esté
asegurado de forma correcta.

Evite realizar la instalacion cerca de conductos de aire acondicionado o altavoces de graves.
Evite realizar la instalacién en ubicaciones con altas temperaturas, refrigeracién insuficiente y
polvorientas.

Mantenga el producto alejado de las lamparas fluorescentes (> 1 metro) a fin de evitar averias
causadas por interferencias de infrarrojos.

El conector ENTRADA VGA se debe conectar al puerto ENTRADA VGA. Tenga en cuenta que se
debe insertar perfectamente, con los tornillos a ambos lados totalmente apretados para garantizar
la conexién correcta del cable de sefial y lograr asi el efecto de visualizacién 6ptimo.

El conector ENTRADA DE AUDIO se debe conectar al puerto ENTRADA DE AUDIO y NO SE
PUEDE conectar a un puerto SALIDA DE AUDIO o a otros puertos como BNC, RCA; si no sigue
esta recomendacion, la salida se anulara e incluso, el puerto puede resultar DANADO.

Instale el proyector a una altura por encima de 200 cm a fin de evitar dafos.

El cable de alimentacion y el cable de sefial se deben conectar antes de proporcionar corriente al
proyector. Durante el proceso de inicio y funcionamiento del proyector, NO inserte o quite el cable
de sefial o el cable de alimentacién para no dafiar el proyector.

Notas sobre la refrigeracién

Salida de aire

>

>

Asegurese de que la salida de aire esté a 50 cm de cualquier obstruccion a fin de garantizar una
refrigeracion adecuada.

La ubicacion de la salida de aire no debera ser frente a la lente de otro proyector a fin de evitar
causar espejismos.

Mantenga la salida de aire a como minimo 100 cm de las entradas de otros proyectores.

El proyector genera una gran cantidad de calor durante su uso. El ventilador interno disipa el calor
del proyector cuando este se apaga y este proceso puede continuar durante un determinado
periodo de tiempo. Cuando el proyector entre en el estado de MODO DE ESPERA, presione el
botén de alimentacion de CA para apagar el proyector y quitar el cable de alimentacion. NO quite

el cable de alimentacién durante el proceso de apagado ya que el proyector puede resultar dafiado.
Tenga en cuenta también que la radiacion de calor remanente también afectara a la vida de
servicio del proyector. El proceso de apagado puede variar en funcién del modelo utilizado. En
cualquier caso, asegurese de no desconectar el cable de alimentacién hasta que el proyector entre
en el estado de ESPERA.

Entrada de aire

>
>
>

Asegurese de que no exista ningln objeto bloqueando la entrada de aire en un radio de 30 cm.
Mantenga la entrada de aire alejada de otras fuentes de calor.
Evite las areas muy polvorientas.

—iv—
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Seguridad a tener en cuenta respecto a la energia eléctrica

> Utilice el cable de alimentacién suministrado.

» No coloque nada encima del cable de alimentacién. Coloque el cable de alimentacion en lugar por
el que no pasen las personas.

» Quite las pilas del mando a distancia cuando lo almacene o no lo vaya a utilizar durante un
prolongado periodo de tiempo.
Reemplazar la lampara

El cambio de la lampara puede ser peligroso si no se realiza correctamente. Consulte la seccion
Reemplazar la lampara de proyeccion en la pagina 63 para obtener instrucciones claras y seguras. Antes
de reemplazar la lampara:

» Desenchufe el cable de alimentacion.

» Deje que la lampara se enfrie durante aproximadamente una hora.

Limpiar el proyector
» Desenchufe el cable de alimentacién antes de limpiarlo. Consulte la seccion Limpiar el proyector
en la pagina 66.
» Deje que la lampara se enfrie durante aproximadamente una hora.

Advertencias sobre normativas

Antes de instalar y utilizar el proyector, lea los avisos sobre normativas de la seccion Cumplimiento de
normativas en la pagina 83.

Instrucciones importantes sobre reciclaje:

Las lamparas que se encuentran en el interior de este producto contienen mercurio. Este producto
puede contener otros residuos electronicos que pueden ser peligrosos si no se eliminan correctamente.
Reciclelos o eliminelos segun las leyes locales, estatales o federales. Para obtener mas informacion,
péngase en contacto con Electronic Industries Alliance en WWW.EIAE.ORG. Para obtener mas
informacion relativa a la eliminacién de la lampara, consulte WWW.LAMPRECYCLE.ORG.

Explicaciones de los simbolos

DESHACERSE DEL PROYECTOR: no utilice los servicios de recogida de
basuras de su edificio 0 municipales para eliminar equipos electrénicos o

eléctricos. La normativa de los paises de la UE dicta que deben utilizarse

servicios de reciclado independientes.



http://www.eiae.org/
http://www.lamprecycle.org/

Proyector DLP - Manual del usuario

Caracteristicas principales

Unidad ligera, facil de embalar y transportar.

Compatible con los principales estandares de video, como por ejemplo NTSC, PALy
SECAM.

Una tasa alta de brillo permite realizar presentaciones a la luz del dia o en salas con
mucha iluminacion.

Configuracién flexible que permite proyecciones frontales y posteriores.

Las proyecciones de linea de visién se mantienen cuadradas, con correccion trapezoidal
avanzada para proyecciones realizadas con ciertos angulos.

Deteccion automatica de la fuente de entrada.

Gran brillo para la proyeccion en practicamente cualquier entorno.
Compatible con resoluciones hasta WUXGA para imagenes claras y nitidas.
Tecnologias DLP® y BrilliantColor™ de Texas Instruments.

Lente centrada para una instalacion sencilla.

Desplazamiento horizontal y vertical de la lente.

Compatibilidad con dispositivos MHL para la transmision de contenido de audio y video
desde un dispositivo mévil compatible.

Altavoz integrado con varios puertos de entrada y salida de audio.

Compatibilidad instantanea con funciones de red para una integracion y administracion
del sistema a través de RJ45.

Motor sellado para minimizar el impacto generado por el polvo y humo.
Tapa de la lampara superior lateral para una extraccion e insercion sencilla de la lampara.

Funciones de seguridad antirrobo incluidas: ranura de seguridad Kensington y barra de
seguridad.

Acerca de este manual

Este manual esta pensado para los usuarios finales y describe como instalar y utilizar el proyector DLP.
Siempre que ha sido posible, la informacion relevante (como una ilustracion y su descripcién) se ha
mantenido en una pagina. Este formato de impresion resultara muy cémodo para el usuario y ayudara a
ahorrar papel, lo que permite proteger el medio ambiente. Es recomendable que solamente imprima las
secciones que le interesen en funcién de sus necesidades.

—Vvi—
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PROCEDIMIENTOS INICIALES

Contenido del paquete
Desempagquete con cuidado el proyector y compruebe que todos los elementos estan incluidos:

Mando a distancia Cable VGA Cable de alimentacion

(pila no incluidas)

CD-ROM Tarjeta de garantia Tarjeta de inicio rapido
(este manual del usuario)
Pdngase en contacto con su proveedor inmediatamente si algin elemento falta, esta dafiado o si la unidad no
funciona. Es recomendable guardar el material de embalaje por si tuviera que devolver el equipo material para
solicitar el servicio de garantia.

A Precaucion:

No utilice el proyector en entornos polvorientos.
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Vistas de las partes del proyector

Vista delantera derecha

o 9 4 @

1 2 3 4 5 2 6
‘ ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION ‘ VER PAGINA:
1. Tapa de la lampara Quite la tapa para cambiar la lampara. 63
2 Aju_stes_c}e Gire_ IQ palanga de los ajustes para regular la 14
inclinacién posicion del angulo.
3. Lente Lente de proyeccion.
4 Receptpr de Permite al proyector recibir la sefial IR transmitida 7
infrarrojos (IR) por el control remoto.
5. Indicadores LED Muestra el estado de la proyeccion. 3
6. Ventilacion Entrada de aire frio. 67
7. Botones de funcion Botones de los menus en pantalla (OSD). 3
8 Des_plazamiento Perm_ite aju_star la posicién de la imagen a lo largo 16
vertical de la lente del eje vertical.
9 Des_plazamiento Perm_ite ajl_Jstar la posicién de la imagen a lo largo 17
horizontal de la lente | del eje horizontal.
10. Anillo de zoom Permite aumentar la imagen proyectada. 18
11. Anillo de enfoque Permite enfocar la imagen proyectada. 18

A Importante:

La aberturas de ventilacidon del proyector permiten la buena circulacién del aire, lo que facilita la
refrigeracion de la lampara del proyector. No obstruya ninguna de las aberturas de ventilacion.
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Vista superior: botones del menu en pantalla (OSD) e indicadores LED

T

A_A oA
DOWN up LEFT RIGHT
LENS SHIFT

5
6—FLww) (1) [cbi—::’
7—(w) (k) (m3—12

g (somee] (5 ] (wm)] q3

o
. A=
ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION ; :
PAGINA:
1 LED de encendido | Muestra el estado de la secuencia de 72
) y apagado encendido/apagado.
LED de la .
2. lampara Muestra el estado de la lampara. 72
LED de P
3. temperatura Muestra el estado térmico. 72
4. LED de filtro mtl:gstra el mensaje de advertencia de reemplazo del 79
Permite desplazarse a través de las opciones del menu
A (Cursor e ) 7
5. Arriba) / OSD y modificar su configuracion. 20
rriba) Menu rapido: para la correccién de distorsién trapezoidal.
6. MENU Permite abrir y cerrar los ments OSD. 20
Permite desplazarse a través de las opciones del menu
<« (Cursor e X >
7. zauierda) / @ OSD y modificar su configuracion. 20
zquierda) Menu rapido: para la correccion de distorsion horizontal.
8. SOURCE Permite entrar en el mena Fuente.
Permite desplazarse a través de las opciones del menu
V¥ (Cursor e : >
9. Abajo) / W OSD y modificar su configuracion. 20
J Menu rapido: para la correccién de distorsién trapezoidal.
Encendido y .
10. apagado Permite encender y apagar el proyector. 12
11. ACEPTAR Permlt_e ingresar en el elemento de menu OSD resaltado 20
o confirmarlo.
Permite desplazarse a través de las opciones del menu
» (Cursor e X >
12. ha) /B OSD y modificar su configuracion. 20
Derecha) Menu rapido: para la correccién de distorsién horizontal.
13. AUTO Permite optimizar el tamafio de la imagen, su posicion y su resolucion.

_3_
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Vista posterior
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‘ ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION } VER PAGINA:
Permite conectar el CABLE HDMI/MHL desde un dispositivo
HDMI/MHL.

1. HDMI 1 /MHL Nota: Al establecer la fuente en HDMI 1/MHL, también se puede cargar
los dispositivos inteligentes MHL compatibles conectados,
siempre y cuando el proyector se encuentre encendido.

2. HDMI 2 Permite conectar el CABLE HDMI desde un dispositivo HDMI.

R‘].45 (I—!DBaseT) Permite conectar un cable RJ45 Cat5e/Cat6 para la sefial HDBaseT
3. (Disponible en recibida
DW3321) '
4, DVI-D Permite conectar el CABLE DVI a la pantalla.
Permite conectar un cable para puerto serie RS-232 destinado al
5. RS-232 3
control remoto del equipo.
Permite conectar un cable RGB destinado a la conexion del proyector a
6. SALIDA VGA una pantalla.(Sdlo retransmite la sefial correspondiente a la entrada
VGAL1).

7 S-VIDEO P,ermlte conectar un cable S-Video procedente de un dispositivo de
video.
Permite conectar un cable RGB procedente de un equipo informatico o

8. VGA 1 . o . g .

un dispositivo compatible con la reproduccién de video.

9. BNC Permite conectar un cable BNC desde un equipo.

Permite conectar un cable RGB procedente de un equipo informatico o

10. VGA 2 . o : g ;

un dispositivo compatible con la reproduccién de video.
11. RJ45 (LAN) Permite conectar un cable LAN desde Ethernet.
Permite conectar un cable USB para el host USB.

12. USB Nota: Admite 5 V/1,0 A para cada salida de puerto, siempre y cuando el

proyector esté encendido.

4
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‘ ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION ‘ VER PAGINA:
SALIDA DE )
13. SINCRONIZACION | Permite conectar la unidad del receptor de las gafas IR 3D.
3D
14. \JISSEEJALIZACION Permite conectar el proyector a un PC a través de un cable USB.
Ranura de : . : o
. Permite unir el proyector a un objeto de posicion fija
15. seguridad ; : : 70
Kensi por medio de un sistema de bloqueo Kensington.
ensington
16 ENTRADA DE Permite conectar un cable de AUDIO procedente de un dispositivo de
) AUDIO entrada.
17. IR Permite recibir la sefial IR del mando a distancia.
Cuando se conecta a la pantalla a través de un cable (que puede
adquirir en cualquier tienda especializada), la pantalla se despliega
18. SALIDADE 12V automaticamente al encender el proyector. Analogamente, la pantalla
se pliega al apagar el proyector (consulte las notas incluidas a
continuacion).
19. SALIDA DE AUDIO | Permite conectar un cable de AUDIO para la retransmisién de sonido.
20. ﬁéLIDA DE AUDIO Permite conectar un cable de AUDIO para la retransmision de sonido.
21 ENTRADA DE Permite conectar cables de audio desde un dispositivo de audio para la
) AUDIO I/D entrada de audio de VIDEO o S-VIDEO.
29 VIDEO P_ermlt_e_ conecte}r un cable de video compuesto procedente de un
dispositivo de video.
23. MICROFONO Permite conectar el dispositivo de entrada de micréfono.
SERVICIO . C
24. TECNICO Solo para personal de servicio técnico.
Conecte el mando a distancia por cable al proyector para el control
MANDO A remoto por cable.
25 DISTANCIA POR CONECTE "WIRE REMOTE OUT (SALIDA DEL MANDO A
) CABLE DISTANCIA POR CABLE)" a otro proyector (mismo modelo) y "WIRE
REMOTE IN (ENTRADA DEL MANDO A DISTANCIA POR CABLE)"
para el control serie.
26. ENTRADA DE CA | Permite conectar el cable de alimentacion.
Nota:

¢ El uso de esta funcion requiere la conexién del conector antes de encender/apagar el proyector.

¢ El suministro y soporte de los controladores de pantalla es responsabilidad de los fabricantes de las
mismas.

¢ No use esta toma con ninglin uso ajeno al descrito.

A Advertencia:

Como precaucion de seguridad, desconecte la alimentacion del proyector y de todos los dispositivos
conectados antes de realizar las conexiones.
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Vista inferior
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ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
1. Ajuste de inclinacién Glre_ IQ palanga de los ajustes para regular la 14
posiciéon del angulo.
2 Orificios de Pdngase en contacto con el proveedor para obtener informacion
) instalacién en techo | sobre cémo instalar el proyector en el techo.

Nota:
Cuando realice la instalacion, asegurese de que solamente utiliza soportes para techo
homologados por UL Listed.

Para instalaciones en el techo, utilice los kits de montaje homologados y tornillos M4 con una
profundidad maxima de 6 mm (0,23 pulgadas).

La estructura del montaje en el techo debe tener la forma y la resistencia adecuadas. La capacidad de
carga del soporte del techo debe ser superior al peso del equipo instalado y, como precaucion

adicional, debe ser capaz de resistir tres veces el peso del equipo (no menos de 5,15 kg) durante 60
segundos.
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Partes del mando a distancia
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A Importante:

1. No utilice el proyector en lugares donde haya iluminacion fluorescente intensa. Ciertas luces
fluorescentes de alta frecuencia pueden alterar el funcionamiento del mando a distancia.

2. Asegurese de que no hay ningin obstaculo entre el mando a distancia y el proyector. Si la
trayectoria entre el mando a distancia y el proyector se obstruye, puede hacer rebotar la sefial desde
ciertas superficies reflectantes, como por ejemplo las pantallas del proyector.

3. Los botones y teclas del proyector tienen las mismas funciones que los botones
correspondientes del mando a distancia. En este manual del usuario se describen las funciones
basadas en el mando a distancia.

Nota:
Cumple los estandares de rendimiento FDA para productos laser, excepto en lo que se refiere a las
desviaciones conforme al aviso sobre el laser n° 50, con fecha de 24 de junio de 2007.

A Precaucion:

El uso de controles, ajustes o la ejecucién de procedimientos distintos a los especificados aqui
puede provocar una exposicion peligrosa a la luz laser.

_7-
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‘ ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
Transmisor de : ~
1. infrarrojos Transmite sefales al proyector.
2. Encendido Permite encender el proyector. 12
3 PC Muestra la seleccion de fuente VGA1/VGA2/PC (alterna entre las diferentes
) opciones).
Muestra la seleccion de fuente HDMI1/HDMI 2/DVI (alterna entre las
4. HDMI ; ;
diferentes opciones).
5. uUsB Muestra la seleccion de fuente USB.
Permite recorrer el mend OSD y cambiar la configuracion
6 A (Cursor del mismo. 20
' Arriba) / B Menu rapido: para la correccion de la distorsion trapezoidal
vertical.
7. MENU Permite abrir el ment OSD. 20
Permite recorrer el menl OSD y cambiar la configuracion
<« (Cursor del mismo.
8. : d ey g o _ 20
Izquierda) / Menu rapido: para la correccion de la distorsion trapezoidal
horizontal.
Deformacion , .
9. trapez. Abre el menu Deformacién trapez.
Permite recorrer el ment OSD y cambiar la configuracion
¥ (Cursor del mismo.
10. )/ W P - . L . 20
Abajo) / Menu rpido: para la correccion de la distorsion trapezoidal
vertical.
. Presionar para utilizar el puntero en pantalla. NO LO DIRIJA HACIA LOS
11. Laser
0JOsS.
12. Reproducir/ Permite pausar o reproducir el video/musica de MHL.
pausar
13. Retroceso Permite retroceder en incrementos establecidos para MHL.
14. Anterior Permite reproducir el elemento anterior en la lista de programacion de MHL.
15. Detener Permite detener la reproduccion de video/musica para MHL.
Permite cambiar la fuente de entrada.
16. Fuente/ID Funcién de botones combinados para la configuracion del 20
cadigo de cliente del mando a distancia (ID + namero).
17, Auto/0 Ajyste automatico de_ frecu_e’ncia, fasey posicié_n. 20
Numero para la configuracion de ID remota utilizada.
18. Brillo Muestra la barra de ajuste de brillo.
19. Lampara Muestra las selecciones para la lampara.
20. Congelar Permite congelar y descongelar la imagen de la pantalla.
21, En blanco/6 Pe’rmite poner en blgnco Ia_ Pantalla. -
Numero para la configuracion de ID remota utilizada.
22. Laser Se usa como puntero en pantalla. NO LO DIRIJA HACIA LOS 0JOS.
23. Apagado Permite apagar el proyector. 12
Video/ L
24. S-Video Muestra la seleccién de fuente VIDEO.
25. Red Muestra la seleccion de fuente Red.
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‘ ELEMENTO ETIQUETA DESCRIPCION VER PAGINA:
26. HDBaseT Muestra la seleccion de fuente HDBaseT.
27. SALIR Permite regresar a la pagina anterior del ment OSD.
Permite entrar en el mend OSD y confirmar la configuracion
28. ACEPTAR del mismo. 20
Permite recorrer el mend OSD y cambiar la configuracion
29 » (Cursor del mismo. 20
' Derecha) /B | Menu rapido: para la correccion de la distorsion trapezoidal
horizontal.
30 MHL Permite activar la tecnologia de enlace mévil de alta definicién para
' dispositivos inteligentes.
31. Avance Permite avanzar en incrementos establecidos para MHL.
32. Siguiente Permite reproducir el elemento siguiente en la lista de programaciéon de MHL.
Muestra la barra de ajuste de Volumen.
Volumen/1 , . - .
33. olumen/ Numero para la configuracion de ID remota utilizada.
Muestra la barra de ajuste de Contraste.
Contraste/2 . . L .
34. Numero para la configuracion de ID remota utilizada.
. . Permite silenciar el altavoz integrado.
ilenci . . - .
35. Silencio/3 NuUmero para la configuracion de ID remota utilizada.
Muestra la barra de ajuste de zoom digital.
Zoom/4 . : - . 18
36. Numero para la configuracion de ID remota utilizada.
Permi ivar la funcién 3D.
37 3D/5 ermite activar la funcion 3

Numero para la configuracién de ID remota utilizada.

Permite abrir el menu de estado OSD (este menU sélo se abre cuando se
38. Estado/7 detecta un dispositivo de entrada).
Numero para la configuracién de ID remota utilizada.

39 Conector para

cable Permite conectar el mando a distancia por cable al proyector.

Nota:

Configuracidn de los botones combinados del mando a distancia:

ID+0: restablece el cédigo de cliente del mando a distancia a la configuracion predeterminada.
ID+1: se establece el cddigo de cliente del mando a distancia en "1".

ID+7: se establece el codigo de cliente del mando a distancia en "7".

También se debe configurar la ID del proyector para su control exclusivo. Para obtener informacion
sobre la configuracion de la ID del proyector, consulte la pagina 37.

Nota:
Cuando el proyector se encuentra en el modo MHL, el teclado del proyector tendra la misma
funcion que el botén del mando a distancia.

En la funcion MHL:
MENU para la configuracion de aplicaciones, A Arriba, ¥ Abajo, « Izquierda y » Derecha se
utilizan como las flechas direccionales. También se incluye ACEPTAR y SALIR.

Como controlar el dispositivo inteligente con el mando a distancia:

Cuando el proyector realiza la proyeccién del contenido desde el dispositivo inteligente compatible con
MHL, puede utilizar el mando a distancia para controlar el dispositivo inteligente.

Para ingresar en el modo MHL, se encuentran disponibles los siguientes botones para el control del
dispositivo inteligente: botones de flechas (A Arriba, ¥ Abajo, < Izquierda, » Derecha) y botones
de control MENU, SALIR y MHL.
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Alcance de funcionamiento del mando a distancia

El mando a distancia utiliza transmisiones infrarrojas para controlar el proyector. No es necesario apuntar con
el mando a distancia directamente al proyector. Siempre que mantenga el mando a distancia perpendicular a
los laterales de la parte posterior del proyector, aquel funcionara bien dentro de un alcance de unos 7 metros
(23 pies) y 15 grados por encima y por debajo del nivel del proyector. Si el proyector no responde al mando a
distancia, acérquelo un poco al proyector.

Botones del proyector y del mando a distancia

El proyector se puede utilizar mediante los botones el mando a distancia o los botones ubicados en la parte
superior del proyector. Todas las operaciones se pueden realizar con el mando a distancia; sin embargo, los
botones del proyector tienen un uso limitado.
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CONFIGURACION Y FUNCIONAMIENTO

Insertar las pilas del mando a distancia

l . Quite la tapa del compartimento de
las pilas desplazandola en la
direccion de la flecha.

2 . Inserte las pilas con el lado positivo
hacia arriba.

3 . Vuelva a colocar la tapa.

A Precaucion:

1. Utilice solamente pilas AAA (se recomiendan pilas alcalinas).

2. Deshagase de las pilas usadas segun las regulaciones locales.

3. Quite las pilas si no va a utilizar el proyector durante un prolongado periodo de tiempo.

- 11—
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Encender y apagar el proyector

1.

Conecte firmemente los cables de
alimentacion y sefial. Cuando esté
conectado, el indicador LED de
encendido/apagado pasara de verde
parpadeante a verde fijo.

Encienda la lampara presionando el

botén ubicado en la parte

ON

superior del proyector o el boton
del mando a distancia.

El indicador LED PWR parpadeara ahora
de color verde.

Transcurridos aproximadamente 30
segundos, se mostrard la pantalla de
arranque. La primera vez que use el
proyector, éste le permitira seleccionar
su idioma preferido a través de un menu
rapido que aparecera al desaparecer la
pantalla de arranque. (Consulte
Establecer el idioma del ment OSD en la
pagina 21)

i

&

\7

[ SOURCE )

Vivid Color, Vivid Life
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3 . Siconecta varios dispositivos de entrada,
presione el botén FUENTE vy utilice los
botones A V¥ para recorrer los
dispositivos.

(Componentes se admite utilizando un
adaptador RGB a Componentes.)

e HDMI 1/ MHL: compatible Interfaz multimedia de
alta definicién y enlace mévil de alta
definicién

e HDMI 2: compatible con Interfaz multimedia de alta

definicién

e DVI. DVI

e VGA 1/2: RGB analogico.

Entrada YCbCr/YPbPr para DVD o
YPbPr para HDTV a través del conector
D-sub.

e BNC: RGB analégico.

e Video: video compuesto tradicional.

e S-Video: Supervideo (componentes Y/C separadas)

e Pantalla de red: fuente de visualizacion de red.

e Lector USB: fuente de lector USB.

e Visualizacion USB: visualizacion USB desde la
conexiéon USB de PC.

e HDBaseT: video digital a través del transmisor del

HDBaseT (disponible en DH3321)

Nota: si utiliza un Unico cable CAT5e del HDBaseT, el
proyector admitira una distancia de conexion con
respecto al HDBaseT de 100m.

APAGADO

4_ Cuando aparezca el mensaje
“¢ APAGADO? /Vuelva a pulsar Power”,
pulse el boton POWER. El proyector se Pulse el botén [®] de nuevo para

apagara. apagar el proyector.

A Precaucion:

No desenchufe el cable de alimentacién hasta que el ENCENDIDO/APAGADO deje de parpadear, lo
gue indica que el proyector se ha enfriado.

~ 13—
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Ajustar el nivel del proyector
Tenga en cuenta lo siguiente cuando coloque el proyecto:
¢ Lamesa o la base del proyector deben estar a nivel y ser resistente.

e Coloque el proyector perpendicular a la pantalla.

o Asegurese de que los cables se encuentran en una ubicacion segura. De lo contrario,
podria tropezarse con estos.

1 . Paraalzar el nivel del proyector, gire los
elementos de ajuste en el sentido
contrario al de las agujas del reloj.

2 . Para bajar el nivel del proyector,
levantelo y gire los elementos de ajuste
en sentido de las agujas del reloj.

‘ U

e
o
@)n
¢
9
0

A
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Ajuste de la posicion de laimagen proyectada por medio de la funcién de
desplazamiento de la lente

Rueda de desplazamiento
horizontal de la lente

Rueda de desplazamiento
vertical de la lente

La funcion de desplazamiento permite desplazar la lente con el fin de ajustar la posicion de la imagen
proyectada a lo largo de los ejes horizontal o vertical dentro de los intervalos descritos a continuacion.

Nota:
No siga girando el mando de cambio de la lente cuando escuche el sonido de un clic, y pulselo

ligeramente para girarlo a su posicidn inicial.

- 15—
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Ajuste de la posicion vertical de la imagen

La altura vertical de la imagen se puede ajustar entre un desplazamiento entre 141,2% y 104,65% para WXGA
y entre 115,35% y 101,85% para XGA de la altura de la imagen. Cabe destacar que el limite de ajuste de la
posicion vertical de la imagen vendra determinado por la posicién horizontal de la misma. Asi, la posicion
vertical de la imagen no podra alcanzar su valor maximo de acuerdo con lo descrito anteriormente si la imagen
ocupa su posicion horizontal maxima.

WXGA
Hx4.65%% 4

Hx41.2%

Altura de la pantalla
Screen Height
T

104,65% de desplazamiento

Distancia co 141,2% de desplazamiento

(L)

XGA

[] Pantalla

Altura de la pantalla
Screen Height
F

101,85% de desplazamiento

Hx1.85%
¥

| Distancia ice

' L

115,35% de desplazamiento
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Ajuste de la posicion horizontal de la imagen

La posicién horizontal de la imagen se puede ajustar hacia la izquierda y hacia la derecha un maximo del
10,9% para WXGA y 3,8% para XGA de la anchura de la imagen, siempre que la lente se encuentre en su
posicion central. Cabe destacar que el limite de ajuste de la posicién horizontal de la imagen vendra
determinado por la posicién vertical de la misma. Asi, la posicion horizontal de la imagen no podra alcanzar su

valor maximo si la imagen ocupa su posicion vertical maxima.

Anchura de laimagen (W)

—

I
Extremo izquierdole Extremo derecho

WXGA: Wx10.9% Wx10.9%
XGA: Wx3.8% Wx3.8%

17—
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Ajuste del zoom, el enfoque y la correccion de la distorsién trapezoidal

I
i [
L
DWIN‘/\UP LEFT
LENS SHIFT

()2

l Utilice el control Imagen-zoom
(solamente en el proyector) para ajustar
el tamafio de la imagen proyectada y el
tamafio de la pantalla.

2 Utilice el control Imagen-enfoque
(solamente en el proyector) para dar méas
nitidez a la imagen proyectada.

3 Presione los botones M /Wl /@ /B ”"““"’ |
* (en el proyector o mando a distancia) — —)
para corregir el efecto trapezoidal vertical @ (vew) (&) (0)

u horizontal de la imagen o presione el (] @ B (=) Flﬂ
boton (Deformacion trapez.) (en el —— J
mando a distancia) para la distorsién @ E I; ) (o]

trapezoidal V (vertical) o H (horizontal) I

seleccionada.

Mando a distancia y panel OSD

4 El control de correccion trapezoidal
aparece en la pantalla.

Presione M / W para la correccion Deformacién trapez. vertical 0 A — y
trapezoidal vertical de la imagen.
Presione d / ] para la correccion Deformacién trapez. H 0 — 3

trapezoidal horizontal de la imagen.
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Ajustar el volumen

1.

Presione los botones Volumen en el
mando a distancia.

El control de volumen aparece en la
pantalla.

Presione los botones « / » en el teclado
para ajustar Volumen +/-.

Presione el boton SILENCIAR para
desactivar el audio (esta funcion
solamente estéa disponible en el mando a
distancia).

Yolumen

e =)
=) (= 6=

=8 (=) (@
(=) (9 (=
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CONFIGURACION DE MENUS EN PANTALLA (OSD)

Controles del menu OSD

El proyector dispone de mends OSD que permiten realizar ajustes en la imagen y cambiar una gran cantidad
de configuraciones.

Recorrer el ment OSD

Puede utilizar los botones de cursor del mando a distancia o los botones situados en la parte superior del
proyector para desplazarse por el mend OSD vy realizar cambios en el mismo. La siguiente ilustracion muestra
los botones correspondientes del proyector.

(= @r\_G

(Lhow ] {_pe | (o5

L UsB | ([toBaet]| (| etwor]

N
2 =) (D))
rMENu A y 1 6
R EE T 2
o) (%) [0 — ) D)
5
Lase! 5
Cd) ) Bor)
(«J([(m HH1H |

”LSourc%” H Auto ] [[Volumem

[Bratvesy COntrasl (Lt |

1. Paraingresar en el ment OSD, presione el E @ é’l .%‘i ®

boton MENU. IMAGEN: Basica

2. Hay seis menus. Presione los botones de Modo de pantalla Presentacion
cursor « / P para desplazarse por los Brillo
mendus. Contraste

Color

3. Presione los botones de cursor A / ¥ para atis
desplazarse hacia arriba y hacia abajo por Nitidez
un menu. RESTABLEGER AJUSTE DE IMAGEN

4. Presione los botones de cursor « / » para
cambiar los valores de configuracion.

q
Ll
L]
q
Ll
4

5. Presione el botén MENU para cerrar el mena
OSD o salir de un submenu. Presione el
botén SALIR para regresar al menu anterior.

Nota:

Dependiendo de la fuente de video utilizada, no todos los elementos de los mends OSD estan
disponibles. Por ejemplo, los elementos Posicion hor/Posicién ver del menl Ajuste en detalle de PC
solamente se puede modificar cuando se conecta a un ordenador. No podra acceder a los elementos
gue no estén disponibles, los cuales se mostraran atenuados.
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Establecer el idioma del menu OSD

Establezca el idioma de los menis OSD que desee antes de continuar.

1. Presione el botén MENU. Presione los botones de cursor < / » para dirigirse a
CONF. SIST.: Basica.

CEoagad

CONF. SIST.: Basica
Temporizador de presentacion
Idioma Activado
Proyeccién Frontal mesa
CONFIGURACION MEND
Color de fondo Vivitek

Logotipo inicial Vivitek

Apagado automatico Deshabilitar

Temporizador Deshabilitar

Blsqueda automatica Desactivado

2. Presione los botones de cursor A / ¥ hasta seleccionar Idioma.
3. Presione el botones de cursor « / » hasta que se seleccione el idioma que desea.
4. Presione el boton MENU para cerrar el men OSD.
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Informacion general del menu OSD

Utilice la siguiente ilustracion para buscar rapidamente una configuraciéon o determinar los posibles valores de

la misma.

MENU
PRINCIPAL

SUBMENU

CONFIGURACION

IMAGEN: Basica

—Modo de pantalla Presentacion, Brillo, Juegos,
Pelicula, Vivi, TV, sRGB,
Pizarra, DICOM SIM, 3D,
Usuariol, Usuario2
Brillo 0~100
Contraste 50~50
Color 50~50
Matiz 50~50
Nitidez 0~15
RESTABLECER Actual
AJUSTE DE
_IMAGEN [ Todo
Cancelar

IMAGEN :
Avanzada

— Color brillante

Activado o Desactivado

Temperatura color

D65 (céalida), D75 (normal),
D83 (fria)

Color de la pared

Desactivado, Amarillo claro,
Rosa, Verde claro, Azul y
Pizarra

Gamma 1,8,2,0, 22,24, Blanco y
negro, Lineal, Curva S
HSG — Color primario R,G,B,C,M,Y
ADJUSTMENT Matiz 99-99
Saturacion 0~199
— Ganancia 5~195
Temperatura de [~ White Gain Red 0~100
color de usuario | Wwite Gain Green 0~100
—White Gain Blue 0~100
— Balance de blanco ~Ganancia de rojo 0~100
Ganancia de 0~100
verde
Ganancia de azul 0~100
Desplazamiento -50~50
de rojo
Desplazamiento -50~50
de verde
Desplazamiento -50~50

—de azul
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MENU
PRINCIPAL
VISUALIZACION

SUBMENU CONFIGURACION
— Relacion de Rellenar, 4:3, 16:9, 10:10,
aspecto Buzon, Nativo y 2,35:1
Deformacién -30 ~30
trapez. vertical
Deformacién -25 ~25

trapez. horizontal

4 esquinas Superior izquierda, Superior
derecha, Inferior derecha,
Inferior izquierda

Alfiletero Horiz. izquierda, Horz. I1+D,

Horiz. derecha, Vert. superior,
Vert. S+l, Vert. inferior

Ajuste en detalle  —~Automatico
de PC Frecuencia -15~ 15
Fase 0~63
Posicion hor -5~5
—Posicion ver -5~5
Configuracion 3D —Modo 3D Auto, Superior/inferior,

Secuencia de cuadros,
Empaquetado de cuadros,
Lado a lado, Desactivado

Sincronizacién 3D

Desactivado, DLP-Link e IR

Invertir
—sincronizaciéon 3D

Desactivado y Activado

—Zoom digital

0-~10
Sefal de video/YUV s6lo 0~8

CONF. SIST.:
Basica

— Temporizador de
presentacion

Periodo de
|:temporizador

1~240

Temporizador

Desactivado y Activado

Idioma

English, 8t= 0, Hrvatski,
Francais, Svenska, Romana,
Deutsch, Nederlands, Norsk,
Italiano, Turkce, Dansk, Espafia
Cestina, Bbnrapcku, Pycckui,
Portugués, Suomi, ZE&th7, ne
Indonesian, f&{& 3, Polski,
EANvika, HA&:E, Magyar,
Lol

Proyeccion

Frontal mesa, Posterior mesa,
Frontal techo y Posterior
techo.

MENU

CONFIGURACION

Tiempo visual. 5 seg, 10 seq, 20 seq, 30 seq,
[menu Siempre
Posicién del menu Superior izquierda, Superior

derecha, Centro, Inferior
izquierda e Inferior derecha

Color de fondo

Vivitek, Negro, Azul y Plrpura

Logotipo inicial

Vivitek, Negro y Azul

Apagado
automatico

Desactivar, 5 min, 10 min, 15
min, 20 min, 25 min y 30 min

Temporizador

Desactivar, 30 min, 1 hora, 2
horas, 3 horas, 4 horas, 8
horas y 12 horas

Busqueda
—automatica

Activado o Desactivado
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MENL . .
Y SUBMENU CONFIGURACION
PRINCIPAL
CON. SIST.: —Modo altitud Desactivado y Activado
Avanzada elevada
Configuracion — Silencio Desactivado y Activado
audio Volumen 0~10
— Salida Desactivado, Mini, RCA
Configurac. —Modo lampara Normal, ECO y ECO dinamico
lampara Rest. tempor. Siy No
lamp.
Horas totales de
- ldmpara
Patrén de prueba Desactivado, Cuadricula,
Blanco, Rojo, Verde, Azul y
Negro
Subtitulos ocultos ~ Habilitar Desactivado y Activado
subtitulos
Version de CC1, CC2, CC3,Ccc4
subtitulos
Modo bajo Desactivado, Activado,
consumo Activacion por LAN
Configuracion de ~ LAN alambrico -~ Estado Conectar, desconectar
red DHCP Activado o Desactivado
Direccion IP 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
Mascara de 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
Subred
Puerta de enlace 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
predeterminada
Servidor DNS 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
— Aplicar
LAN inalambrico ~Estado Conectar, desconectar
SSID Actualizar y Otro
Visualizacién de  Activado o Desactivado
SSID
Direccion IP 0~255, 0~255, 0~255, 0~255
Modo de conexion Punto de acceso e
Infraestructura
— Aplicar
Escritorio remoto — Cuenta
Contrasefia
—Modo de conexion Punto de acceso e
Infraestructura
Cabdigo de acceso Activado o Desactivado
a proyeccion
DIFUSION DIFUSION Activado o Desactivado
[ Canal 2~25
Direccion IP
Deteccion de Activado o Desactivado
dispositivo AMX
— Direccion MAC XX XX XX XX XX XX
Restablecer Restablecer y Cancelar
config.
Restablecimiento SiyNo
del temporizador
del filtro de aire
—Remote ID Predeterminado, 1, 2, 3,4, 5, 6
y7
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MENU
PRINCIPAL
INFORMACION ~Fuente

Modo imagen

SUBMENU CONFIGURACION

Modo lampara

Resolucién
Info 3D

Horas de lampara
(Normal, ECO,
Total)

Horas del filtro de
aire

Version de
firmware

Remote ID

LS/N
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Menu IMAGEN: Basica

Presione el botdn MENU para abrir el ment OSD. Presione los botones de cursor « / » para desplazarse al
mend IMAGEN: BASICA. Presione los botones de cursor A / ¥ para desplazarse hacia arriba y hacia abajo
por el mend IMAGEN: BASICA. Presione los botones de cursor« / » para cambiar los valores de

configuracion.

Nota:

La personalizacion de la configuracion en el mend IMAGEN: Basica se encuentra sélo
disponible en el modo Usuario 1/ 2.

DIEOaa®

Modo de pantalla Presentacion

Brillo

Contraste

Color

Matiz

Nitidez

RESTABLECER AJUSTE OE IMAGEN

ELEMENTO DESCRIPCION
Presione los botones de cursor « / » para configurar el modo de visualizacion.
Nota: El modo DISCOM SIM simula el rendimiento de gamma/escala de gris del
dispositivo utilizado para "Imagen Digital y Comunicaciones en Medicina"
Modo de pantalla X Lo
(DICOM, por sus siglas inglés).
Importante: Este modo de visualizacion no debera utilizarse NUNCA para el diagnéstica
médico; sélo esté disefiado para fines de educacién/formacion.
Brillo Presione los botones de cursor « / » para ajustar el brillo de la pantalla.
Contraste Presione los botones de cursor « / » para ajustar el contraste de la pantalla.
Presione los botones de cursor « / » para ajustar la saturacion de video.
Color Nota: esta funcion solamente esta disponible cuando se selecciona la fuente de
entrada Componente, Video o S-Video.
Presione los botones de cursor « / B para ajustar el matiz.
Matiz Nota: esta funcion solamente esta disponible cuando se selecciona la fuente de
entrada Componente, Video o S-Video con una fuente de entrada de sistema
NTSC.
Presione los botones de cursor « / » para ajustar la nitidez de la pantalla.
Nitidez Nota: esta funcion solamente esta disponible cuando se selecciona la fuente de
entrada Componente, Video o S-Video.
RESTABLECER Presione el boton ACEPTAR para restablecer la configuracion actual o toda la
AJUSTE DE IMAGEN | configuracion a los valores predeterminados.




Proyector DLP - Manual del usuario

Menu IMAGEN : Avanzada

Presione el boton MENU para abrir el meni OSD. Presione los botones de cursor « / » para desplazarse al
menu IMAGEN : Avanzada. Presione los botones de cursor A / ¥ para desplazarse hacia arriba y hacia abajo
por el menid IMAGEN : Avanzada. Presione los botones de cursor <« / » para cambiar los valores de

configuracion.

‘ ELEMENTO

Color brillante

DEEaaao
IMAGEN : Avanzada

Color brillante Activado

Temperatura color D75

GColor de la pared Desactivado

Gamma 2.2

HEG ADJUSTMENT
Temperatura de color de usuario

Balance de blanco

‘ DESCRIPCION

Presione los botones de cursor « / » para configurar el color brillante.

Temperatura color

Presione los botones de cursor « / » para configurar la temperatura de color.

Color de la pared

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar una configuracion de color de
pared diferente.

Gamma

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la correccion gamma de la pantalla.

HSG ADJUSTMENT

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submenli HSG ADJUSTMENT.
Consulte la seccién HSG ADJUSTMENT en la pagina 28.

Temperatura de
color de usuario

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el subment Temperatura de color de
usuario. Consulte la seccion Temperatura de color de usuario en la pagina 28.

Balance de blanco

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu Balance de blanco.
Consulte la seccién Balance de blanco en la pagina 29.
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HSG ADJUSTMENT

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submenli HSG ADJUSTMENT.
HSG ADJUSTMENT

GColor primario

ELEMENTO

Color primario

Matiz
Saturacion

Ganancia

DESCRIPCION

Presione los botones de cursor « / » para configurar el color primario.

Matiz Presione los botones de cursor « / » para ajustar la matiz.
Saturacion Presione los botones de cursor « / » para ajustar la saturacion.
Ganancia Presione los botones de cursor « / » para ajustar la ganancia.

Temperatura de color de usuario

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en subment Temperatura de color de usuario.

Temperatura de color de usuario
white Gain Red 50 4
White Gain Green 50
wWhite Gain Blue 50

ELEMENTO DESCRIPCION

White Gain Red

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la White Gain Red.

White Gain Green

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la White Gain Green.

White Gain Blue

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la White Gain Blue.
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Balance de blanco

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submen( Balance de blanco.

Balance de blanco

Ganancia de rojo
Ganancia de verde
Ganancia de azul
Desplazamiento de rojo
Desplazamiento de verde

Desplazamiento de azul

ELEMENTO DESCRIPCION

Ganancia de rojo Presione los botones de cursor « / » para ajustar la ganancia de rojo.
Ganancia de verde Presione los botones de cursor « / » para ajustar la ganancia de verde.
Ganancia de azul Presione los botones de cursor « / » para ajustar la ganancia de azul.
Desplazamiento de rojo Presione los botones de cursor « / » para ajustar el desplazamiento de rojo.

Desplazamiento de verde | Presione los botones de cursor « / » para ajustar el desplazamiento de verde.

Desplazamiento de azul Presione los botones de cursor « / » para ajustar el desplazamiento de azul.
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MenU PANTALLA

Presione el boton MENU para abrir el meni OSD. Presione los botones de cursor « / » para desplazarse al
menu PANTALLA. Presione los botones de cursor A / ¥ para desplazarse hacia arriba y hacia abajo por el
mend PANTALLA. Presione los botones de cursor< / » para cambiar los valores de configuracion.

ELEMENTO

Relacién de aspecto

DI aaao

Relacion de aspecto Rellenar

Deformacion trapez. vertical

Deformaciéon trapez. H
4 esquinas

Alfiletero

Ajuste en detalle de PC
Configuracion 3D

Zoom digital

DESCRIPCION

Presione los botones de cursor « / » para configurar la relaciéon de aspecto.
Nota: Sin compatibilidad cuando se activa el modo 3D.

Deformacion trapez.
vertical

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la Deformacion trapez. vertical.

Deformacion trapez. H

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la Deformacién trapez. H.
Nota: Sin compatibilidad cuando se activa el modo 3D.

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu 4 esquinas.

4 esquinas Consulte la seccién 4 esquinas en la pagina 31.

Nota: Sin compatibilidad cuando se activa el modo 3D.

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu Alfiletero.
Alfiletero Consulte la seccion Alfiletero en la pagina 32.

Nota: Sin compatibilidad cuando se activa el modo 3D.

Ajuste en detalle de
PC

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submenu Ajuste en detalle de PC.
Consulte la seccién Ajuste en detalle de PC en la pagina 33.

Configuracion 3D

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el subment Configuracion 3D.
Consulte la seccién Configuracion 3D en la pagina 34.

Zoom digital

Presione los botones de cursor « / » para ajustar el zoom digital.

Nota:

1. Sin compatibilidad cuando se activa el modo 3D.

2. La sefial de resincronizacion ajustara el zoom digital en 0 automéaticamente.

3. El ajuste de la relacion de aspecto hara regresar el zoom digital a 0 automaticamente.
4. La resincronizacion de la sefial hara regresar el zoom digital a 0.

5. Sélo se permite 0~8 para ajustar la sefial de video/YUV.
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4 esquinas

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu 4 esquinas.

1. Presione los botones de cursor A / ¥ / €/ B para seleccionar una esquina y presione
ACEPTAR.

4 esquinas

—

Enter

2. Presiones los botones de cursor A / ¥ para ajustar la opcion vertical y presione los botones
de cursor « / » para ajustar la opcion horizontal.

3. Presione ACEPTAR para guardar la configuracion.
o
O = O

=) | 4=

4a»

—31-



Proyector DLP - Manual del usuario

Alfiletero

Presione el botébn ACEPTAR para ingresar en el submenu Alfiletero.

1. Presione los botones de cursor A / ¥ para seleccionar uno o ambos lados y presione
ACEPTAR.

Alfiletero

Horiz. izquierdo

Horiz. I + D
Horiz. derecho
Vert. Top
Vert. T+ B
Vert, Bottom

Nota:

Sdlo se almacenara una configuracion de Alfiletero, por lo tanto, si desea de cambiar de la
direccién anterior a otra, el mensaje de aviso aparecera para recordarle que restablezca la
configuracion previa de Alfiletero.

Mensaje
Si desea continuar con
esta accion, la configuracion
anterior de Ajustar superficie

se restablecera.

G G

2. Presione los botones de cursor A / ¥ / « / » para ajustar el lado convexo o concavo
deseado.
3. Presione ACEPTAR para guardar la configuracion.

Horiz. IZQUIERDO Horiz. I + D Vert. T+ B

Reiniciar
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Ajuste en detalle de PC

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu Ajuste en detalle de PC.

Nota:
La personalizacién de la configuracién del menu Ajuste en detalle de PC solamente esta
disponible cuando se selecciona la fuente de entrada de PC (RGB analégico).

Ajuste en detalle de PC

Automatico

Frecuencia

Fase
Posicion hor

Posicion ver

‘ ELEMENTO DESCRIPCION
Presione los botones ACEPTAR/AUTO del panel de control o los botones
Automatico ACEPTAR/AUTO del mando a distancia para ajustar automaticamente la frecuencia,
la fase y la posicion.
Frecuencia Presione los botones de cursor « / » para ajustar el niumero de muestras A/D.
Fase Presione los botones de cursor « / » para ajustar el reloj de muestras A/D.

Presione los botones de cursor « / » para ajustar la posiciéon de la pantalla hacia la

Posicién hor R
osicion ho derecha o izquierda.
. Presione los botones de cursor « / » para ajustar la posicion de visualizacion hacia
Posicion ver X . .
arriba o hacia abajo.
Nota:
Es posible que algunas sefiales tarden en visualizarse o que no se visualicen de forma
correcta.

Si la funcion Ajuste automatico no puede optimizar la sefial del PC, intente ajustar las
opciones Frecuencia y Fase de forma manual.
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Configquracion 3D

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el subment Configuracién 3D.

Configuracioén 3D
Modo 30
Sincronizacion 3D Desactivado

Invertir sincronizacién 30 Desactivado

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar un modo 3D diferente.

Sincronizaciéon 3D

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar una sincronizacién 3D
diferente.

Invertir
sincronizacion 3D

Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar la opcién Invertir
sincronizacion 3D.
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MenU CONF. SIST.: Basica

Presione el boton MENU para abrir el meni OSD. Presione los botones de cursor « / » para desplazarse al
meni CONF. SIST.: BASICA. Presione los botones de cursor A / ¥ para desplazarse hacia arriba y abajo en
el ment CONF. SIST.: BASICA. Presione los botones de cursor< / » para cambiar los valores de
configuracion.

CEoaa o
CONF. SIST.: Basica
Temporizador de presentacidén

Idioma Activado
Proyecciéon Frontal mesa
CONFIGURACION MENU

Color de fondo Vivitek
Logotipo inicial Vivitek
Apagado automatico Deshabilitar
Temporizador Deshabilitar

Blisqueda automatica Desactivado

‘ ELEMENTO DESCRIPCION

Temporizador de Presione el boton ACEPTAR para dirigirse al menu del temporizador de presentacion.
presentacion Consulte la seccién Temporizador de presentacion en la pagina 36.

Idioma Presione los botones de cursor « / » para seleccionar un idioma de menu diferente.

Presione los botones de cursor « / » para elegir uno de los cuatro métodos de

Proyeccién =
proyeccion.

CONFIGURACION | Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submeni CONFIGURACION MENU.
MENU Consulte la seccion CONFIGURACION MENU en la pagina 36.

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar el color de fondo cuando no

Color de fonda se detecta una sefal de entrada.

S Presione los botones de cursor « / B para seleccionar una pantalla de presentacion
Logotipo inicial

diferente.

Presione los botones de cursor « / » para configurar el temporizador de apagado
Apagado P . o .
automatico automatico. El proyector se apagara automaticamente si no se detecta una fuente de

entrada una vez transcurrido el periodo de tiempo preestablecido.

Presione los botones de cursor « / » para establecer el temporizador de apagado.
Temporizador El proyector se apagara automaticamente una vez transcurrido el periodo de tiempo
preestablecido.

Busqueda Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar la busqueda
automatica automatica.
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Temporizador de presentacion

La funcion Temporizador de presentacién puede indicar el tiempo de la presentacion en la pantalla para
ayudar administrar mejor el tiempo cuando se realizan presentaciones.

Temporizador de presentacion

Periodo de temporizador 15

Temporizador Desactivado

‘ ELEMENTO DESCRIPCION

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar el tiempo del

Periodo de temporizador temporizador (1 ~ 240).

Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar el temporizador

Temporizador o
de presentacion.

CONFIGURACION MENU
Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submeni CONFIGURACION MENU.
CONFIGURACION MENU

Tiempo visual. mend 20 segundos

Posicidon del menu Centro

ELEMENTO DESCRIPCION

Presione los botones de cursor « / » para establecer el temporizador de la

Tiempo visual. menu ; L ; : .
visualizacion del menu antes de que se supere el tiempo de espera del menu.

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar una de las cinco ubicaciones

Posicién del menu del mend OSD.
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Menu CON. SIST.: Avanzada

Presione el boton MENU para abrir el meni OSD. Presione los botones de cursor « / » para desplazarse al
menld CON. SIST.: AVANZADA. Presione los botones de cursor
A / V para desplazarse hacia arriba y abajo en el mena CON. SIST.: AVANZADA.

CE2e a8 0
CON. SIST.: Avanzada

Modo altitud elevada Desactivado
Configuracion audio
Configurac. lampara
Patrén de prueba Desactivado
SUBT. CERRADOS

Desactivado

Modo bajo consumo

Configuracion de red
Restablecer config.
Restablecimiento del temporizador del filtro de aire

Remote ID Predeterminado

ELEMENTO DESCRIPCION

Modo altitud elevada

Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar el modo de altitud
elevada.

Se recomienda activar esta funcién cuando la altitud del entorno sea superior a 1500
metros (4921 pies).

Configuracion audio

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el subment Configuracion audio.
Consulte la seccién Configuracion audio en la pagina 38.

Configurac. lampara

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el subment Configurac. lampara.
Consulte la seccion CONFIGURAC. LAMPARA en la pagina 38.

Patron de prueba

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar el patrén de prueba.

SUBT. CERRADOS

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submeni SUBT. CERRADOS.
Consulte la seccién SUBT. CERRADOS en la pagina 39.

Modo bajo consumo

Presione los botones de cursor « / » para establecer uno de los siguientes valores

para la opcion Modo bajo consumo: Activado, Desactivado, Activacion por LAN.

Nota: Cuando Modo bajo consumo se establece en Desactivado y Activacion por
LAN, el terminal SALIDA VGA puede transmitir una sefial mientras el proyector
esta en el modo de espera.

Configuracion de red

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu Configuracion de red.
Consulte la seccién Configuracion de red en la pagina 39.

Restablecer config.

Presione el boton ACEPTAR para restablecer toda la configuracion a los valores
predeterminados.

Restablecimiento del
temporizador del filtro
de aire

Presione el boton ACEPTAR para restablecer el temporizador del filtro de aire.

Remote ID

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar la Remote ID para que
coincida con la configuracion de Remote ID actual.
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Confiquracion audio

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenud Configuracion audio.

Configuracion audio

Silencio Desactivado

Volumen —

Salida Desactivado

‘ ELEMENTO ‘ DESCRIPCION
Silencio Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar el altavoz.
Volumen Presione los botones de cursor « / » para ajustar el volumen del audio.
Presione los botones de cursor « / » para seleccionar el conector de salida de audio.
Salida Nota: Al seleccionar Desactivado, el sonido predeterminado se transmite desde los
altavoces.

CONFIGURAC. LAMPARA
Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submeni CONFIGURAC. LAMPARA.
CONFIGURAC. LAMPARA

Modo lampara Mormal

Rest. tempor. lamp.

Horas totales de lampara 0 horas

‘ ELEMENTO DESCRIPCION

Modo lampara Presione los botones de cursor €4 » para ajustar el brillo de la lampara.

Presione el botén ACEPTAR para restablecer las horas de la lampara después de

Rest. tempor. lamp. cambiar dicha lampara.

Horas totales de Muestra el nimero de horas equivalentes que se ha utilizado la lampara.
lampara Nota: Modo lampara no esta disponible para su ajuste cuando se activa el modo 3D.
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SUBT. CERRADOS
Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submend SUBT. CERRADOS.
SUBT. CERRADOS

Habilitar subtitulos Desactivado

Version de subtitulos CC1

ELEMENTO DESCRIPCION

Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar los subtitulos

Habilitar subtitulos
ocultos.

Presione los botones de cursor « / » para seleccionar la version de subtitulos

Version de subtitulos
ocultos.

Configuracion de red

Presione el botén ACEPTAR para ingresar en el submen( Configuracion de red.

Configuracién de red
LAN alambrico
LAN inalambrico
Escritorio remoto
Codigo de acceso a proyeccion Desactivado
DIFUSION
Deteccion de dispositivo AMX Desactivado

Direccion MAC KXIAKIKKINHINN KK

ELEMENTO DESCRIPCION

Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submenu LAN alambrico.
Consulte la seccién LAN ALAMBRICO en la pagina 40.

LAN aldmbrico

LAN inalambrico Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el submend LAN inaldmbrico.

Escritorio remoto Presione el botén ACEPTAR para activar el acceso remoto al ordenador.

Cédigo de acceso Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar la proyeccion del
a proyeccion cédigo de inicio de sesion.

DIFUSION Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el subment DIFUSION.
Deteccion de Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar la deteccion de
dispositivo AMX dispositivos AMX.

Direccién MAC Presione el botébn ACEPTAR para introducir la direccion MAC.
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LAN ALAMBRICO
Presione el boton ACEPTAR para ingresar en el subment LAN ALAMBRICO.
LAN ALAMBRICO

Estado Conectar

DHCP Activado

Direccign IP 192,168.2.1
Mascara de Subred 255.255.255.0
Puerta de enlace predeterminada 192.168.0.254
Servidor DNS 192.168.0.1
Aplicar

‘ ELEMENTO DESCRIPCION

Estado Muestra el estado de conexién de la red.

Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar DHCP.

DHCP Nota: si opta por desactivar DHCP, complete los campos Direccién IP, Mascara de
Subred, Puerta de enlace y DNS.

Direccion IP Escriba una direccién IP valida si DHCP se desactiva.

Mascara de Subred | Escriba una Mascara de Subred valida si DHCP se desactiva.

Puerta de enlace

) Muestra la direccion de la puerta de enlace predeterminada en la red.
predeterminada

Servidor DNS Escriba un nombre DNS valido si DHCP se desactiva.

Aplicar Presione el boton ACEPTAR para confirmar la configuracion.

Para simplificar y facilitar el uso, el proyector proporciona diversas funciones de interconexion en red y
administracion remota.
La funcion LAN/RJ45 del proyector a través de una red permite la administracién remota de las siguientes

funciones: configuracién de encendido/apagado, brillo y contraste. Ademas, también puede visualizar
informacion de estado del proyector, como: fuente de video, silencio de sonido, etc.

Proyector or ()]
7
(Ethernet)
|

Funcion del terminal de LAN alambrico

Es posible realizar el control y la supervision remotos de un proyector desde un ordenador a través de una red
LAN aldambrico. La compatibilidad con los dispositivos de control Crestron / AMX (Device Discovery) / Extron
permite realizar la gestién del proyector a través de una red, asi como desde el navegador del ordenador
remoto.

* Crestron es una marca registrada de Crestron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.
* Extron es una marca registrada de Extron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.
* AMX es una marca registrada de AMX LLC de los Estados Unidos.
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Dispositivos Externos Admitidos

Este proyector admite entradas de comandos desde un controlador Crestron Electronics y software relacionado
(RoomView ®). Para obtener mas informacion: http://www.crestron.com/

Este proyector es compatible con AMX (Device Discovery). Para obtener mas informacion:
http://www.amx.com/

Este proyector es compatible con dispositivos Extron. Para obtener mas informacion: http://www.extron.com/

Para obtener més informacién sobre los dispositivos externos y sus comandos de control relacionados
compatibles a través del puerto LAN/RJ45 y la funcion de control remoto del proyector, comuniquese
directamente con el equipo de soporte técnico de servicio.

LAN RJ45

1. Conecte un cable RJ45 al puerto RJ45 del proyector y el ordenador.

Ethernet ; }

i

LA

[]

Administrator
® Mozilla Farefox

Documents
I% Magnifies
Pictures
9 Windows Media Center >
d Music

k] Remote Desktop Connection
X

Games

‘% Snipping Tool Compiites

Sticky Notes

Control Panel

—

ll Getting Started Devices and Printers

Default Programs

All Programs Help and Support

Aparecerd la pantalla Redes e Internet.
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ERECR =

@Q-'-‘; % Met.. b Metwork and Sharing C... w | 49 |[ Search Contral Panet o

Cantral Panel Hi o

antral Panel Home . . . .

View your basic network information and set up

Chmgs adaptersetires connections

Change advanced sharing ‘_k [ ™ 0 See full map

settings -

HATTY Multiple networks Internet

3. Haga clic en Cambiar configuracion del adaptador para continuar.
4. Haga clic derecho en Conexién de area local, y seleccione Propiedades.

@CA‘|1| KV o Metw... ¢ Metwork Connections »

Oiganize = [gable this netwark device [nagnose
!_,\.._._ % Disable
2 Status
Linzal Area [hagnaose
Connection

% EBndge Connections

Create Shortcwt
D=let=

B Hename

Properties

5. Enlaventana Propiedades, seleccione la ficha Redes y elija Protocolo de Internet (TCP/IP).
6. Haga clic en Propiedades.

U Local Area Connection Properties @

Networking | Sharing

Connect using:
:7‘ VIA Fhine Il Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

" Client for Microsoft Networks

4Bl (105 Packet Scheduler

E,I File and Printer Sharing for Microsoft Metworks

-4 |ntemet Protocol Version 6 (TCP/IPvE)

B ntemet Protocol Version 4 (TCF/IPvé) |

& Link-Layer Topology Discovery Mapper /0 Driver
-4 Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmizsion Control Protocol/Intemet Protocel. The default
wide area network protocol that provides communication
across diverse interconnected networks.

| ok || Cancel |

7. Haga clic en Usar la siguiente direccién IP e introduzca la direccion IP y mascara de subred.

Para este ejemplo, la direccién IP utilizada es la siguiente:
Direccién IP: 10.10.10.99
Mascara de Subred: 255.255.255.0

8. Haga clic en Aceptar para guardar la configuracion.
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Internet Protocol Version 4 (TCP/IPvé) Properties @

General

‘You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Otherwise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

(7)1 Obtain an IP address automatically
@) Uge the following IP address:

IP address: 10 . 10 . 10 . 99
Subnet mask: 255,255,255, 0
Default gateway:

Obtain DNS server address automatically
(@) Use the following DNS server addresses:

Preferred DMS server:

Alternate DNS server:

[ validate settings upon exit

[ ok |[ Cancel ]

En el proyector (mando a distancia), presione el boton MENU.

. Seleccione CON. SIST.: Avanzada >> Configuraciéon de red >> LAN alambrico. Aparecera la
pantalla LAN alambrico.

. Cambie la direccion IP y la mascara de subred. Asegurese de que la configuracién de red sea
compatible con aquella del ordenador. El proyector y el ordenador deberan configurarse para que
utilicen la misma subred. Consulte el siguiente ejemplo.

Ejemplo:
Configuracion de direccion IP del proyector: 10.10.10. X (donde "X" es un niumero entre 1y 254).
Mascara de subred: 255.255.255.0
LAN ALAMBRICO

Estado Conectar

DHCP Activado

Direccion IP 192.168.2.1

Madscara de Subred 255.255.255.0

Puerta de enlace predeterminada 192.168.0.254

Servidor DNS 192.168.0.1
Aplicar
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Configuracion de LAN inalambrico

1. Conecte el adaptador inalambrico Vivitek (opcional) al puerto USB tipo "A" del proyector.
2. Seleccione el mend CON. SIST.: Avanzada >> Configuracion de red >> LAN inalambrico.

3. En un modo de conexién de punto de acceso, debera obtener en primer lugar la informacion del SSID
deseado. En pwPresenter, busque el host de SSID inalambrico.

Para la conexion en el modo de infraestructura, seleccione el SSID del proyector para realizar la
conexion.

LAN inalambrico

Estado Desconectar
sSsID

Visualizacion SSID Desactivado
Direccigon IP 000,000,000.000
Modo de conexion AP

Aplicar

4. En el ordenador, utilice la funcion de red inalambrica para conectarse a una red inalambrica.
5. Silared inalambrica requiere una contrasefia, el usuario deberd introducir manualmente la contrasefa.

Administracion basada en navegador

1. Abra un navegador como Microsoft Internet Explorer*.

2. Enlabarra de direcciones, introduzca la direccion IP del proyector, tal como se configuré en Funcion

del terminal de LAN aldmbrico. El proyector ingresa en la pagina de control web. La funcién LAN/RJ45
aparece tal como se muestra a continuacion.

La pagina Informaciéon muestra la informacién y el estado de este proyector.

O & o287 820w e ]

L

vmtek A brand of A nELTA

MAC Address

Contents Copyright 2014 by Vivitek Inc |

* Se requiere Adobe Flash Player 9.0 o superior para visualizar la interfaz a través del navegador.
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La pagina General Setup (Configuracién general) incluye la funcionalidad normal del meni OSD, como:
encendido-apagado/fuente/volumen/congelar/bisqueda automatica/modo de control de lampara.

@ hp/AT2187 8 hirslindexhtml 0 = & X | @ viviekProjecenr x

ON @ OFF

on @0

Nomsl ©Eco

A brand of 4B nELTA

Breseater Setug. Freeze
Download Sewing

— |

e

Contects Capyrighe 1014 by Virisk Inc.

La péagina Display Setup (Configuracion de visualizacion) proporciona funciones de ajuste de imagen.

@ hp/AT2187 8 hirslindexhtml 0 = & X | @ viviekProjecenr x

~~
vivitek Abrand ot A nevza
b oih Y
\
rtomaen, Display Mode -
———— v ] o ]
Sioalon Contrast -] o a
Dusplay Seup.
e Sharpnass a 4 a
e [ o
Advaice Setup. Tt - [ a
Preseater Setg.
Download
e
I
e 114y Vil T

La pagina Display Setup (Configuracién de visualizacion) proporciona funciones de ajuste de distorsion

trapezoidal y relacion de aspecto.

@ hpsAT2167 82 mirlindzc kil P = & X | @ VivaekProjector %

vivitelc

ot A

Asprcs Ratis

Gemerat Senup
Bucture Sevp

VKeystone

FReystone

A brand of 42 nELTA

Aleet Ml Serp
Nerwork Serup
Advance Seng
Bresente Senup.
Downlead
Creston

Conterts 014 by Vivitek T
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Las paginas Alert (Alertas) y Mail Settings (Configuracién de correo) proporcionan funciones de notificacién de
estado y notificacion por correo electronico.

@ hpAT2167 82 hirindexhiml 0 = & X | @ viviekProjeccar x

P~ .
vivitek Abrand of A nma

s
Breseater Setug.
B
-

Mad Subject ‘mail test

Madl Content

La pagina Network Setup (Configuracion de red) proporciona funciones de configuracion para el ajuste de
redes cableadas e inalambricas.

@ hpAT2167 82 hirlindexhiml 0 = & X | @ vivtekProjectar

Fo—
vivitek Avanc of B nerza
1tex
General Setup
Bicture Setup.
—
—
= [ zopy |
Advance Serup oN  OFF
Presenter Setup
I Downlead
Crestron. o
i F—
| =
) =
SSID
Channel
WEP
WEP key =rTe
=

La pagina Advance Setup (Configuracion avanzada) proporciona funciones de modificacion del nombre del

proyector y difusion.

T
vivitek T -
Information

Progectorname 0x3360 Projector
Genenal Setup.
o S
Prcture Setup Broadcastng.
=
Display Setup.
rrv— Projection Login Code. ON ® OFF
e S
‘Advance Setup
Presenter Setup
Download
S
I
.
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La pagina Presenter Setup (Configuracién de Presenter) proporciona funciones de configuracién de contrasefa
de administrador y usuario normal de pwPresenter.

£+ & % | @ viviekBrojecior

Py X
vivitek Abrand ot MAamra
imn
— Enter Old password
Prcture.
—
e -
r——— ¢ o passwo
ramu e e
—
——— Enter Old password
— Eater New password
Download Confirm New password
ETTER

Contents Copyright 1014 by Vivitek: Inc.

N
vivitek N
—
womaccea I (Windows)
Display Setup

e
Network Setup
Advance Setup
P
Downiosd
e
||

Contents Copyright 2014 by Vivitek Inc

La pagina Crestron, compatible con RoomView versidn 6.2.2.9, sélo se encuentra disponible en la
configuracion de red de LAN alambrico. Permite el control remoto del proyector.

SourcelList

| HDMI1

| oK >

Blank v Source

(EresTRON. Language | English {English) ~ Expansion Options

Para obtener mas informacion, visite http://www.crestron.com.

pwPresenter

pwPresenter es una aplicacion basada en ordenador para permitir la utilizacion de la funcion de pantalla
remota del escritorio del ordenador en el proyector. pwPresenter funciona a través de una conexion de red
cableada o inalambrica configurada de forma correcta.
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Asegurese de que todos los otros programas de control de red virtual estén deshabilitados antes de utilizar
pwPresenter.

1. Conecte un cable RJ45 a los puertos RJ45 del proyector y el ordenador.
2. Introduzca la direccion IP del proyector en la barra de direcciones de un navegador abierto.

3. Descargue pwPresenter (archivo comprimido) desde la pagina de control web. Descomprimalo e
instale pwPresenter en el ordenador.

4. Unavez que lo instale, haga doble clic en el icono de pwPresenter. Aparecera la pagina de
pwPresenter.

5. Haga clic en el icono de blsqueda para buscar y conectarse a una pantalla con conexion en red.

® PWPresenter =3 (3%

() pirecty (O Via webpage
o [rmm ===

a. Introduzca la direccion IP (consulte Administracion basada en navegador en la pagina 44 para
obtener detalles) y haga clic en Search (Buscar).

b. Aparecera el proyector con conexion en red. Seleccidénelo para continuar.

Haga clic en Connect (Conectar) y la imagen del escritorio del ordenador se visualizara a
través del proyector.

= PwPresenter - X
@) B > (w51
L =
< -
@ Directhy O ia webpage
=

&
-.b

DX3351Pr
ojector

£

Select all l Connect directty ]

piaworks
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d.

e.

Después de realizar la conexion con el proyector, pwPresenter le solicitara una contrasefia,
que configuro en la pantalla Presenter Setup (Configuracion de Presenter).

:P Login to 172.28.120.1

Password:
D Save password

Haga clic en el botén de desconexiéon para desconectar todos los proyectores disponibles.

6. Como controlar la pantalla remota

a.

Haga clic en Play/Pause (Reproducir/Pausar) Q para visualizar el escritorio en la pantalla
de red conectada.

Puede visualizar hasta 4 ordenadores en un solo proyector al mismo tiempo. Haga clic en una
ubicacion para visualizar la imagen. Se pueden seleccionar 4 ubicaciones (1-4) 0 2 en un
modo continuo (izquierda y derecha) para 2 ordenadores.

Una vez que se seleccione la pantalla, la imagen se visualizara a través del proyector.
Seleccione cualquier ubicacion o regrese al modo de pantalla completa o en blanco.

El modo de captura le permite administrar funciones avanzadas.
Defina el area de visualizacion del proyector:
i. Full Screen (Pantalla completa): se visualiza la pantalla entera a través del proyector.

ii. FixedSize (Tamafio fijo): muestra una pantalla fija; coloque la pantalla sobre el area
deseada para identificar el area de visualizacién para el proyector.

iii. Alterable (Modificable): muestra una pantalla ajustable, que se utiliza para identificar el
area de visualizacion para el proyector.

* PWPresenter =4[5
@ FullScreen
(ol ct
N FredSiza
& Directly Alterable
Search result:
-
DX3351Pr
ojector
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7. Haga clic en la pestafia Basic Setting (Configuracion basica) para configurar los ajustes basicos de
pwPresenter.

®, PWPresenter ==

E@RG I

Basic Setting |Advar1ced Setting I Global Setting | Multicast Setting |
Language select: [English vl 1
R_egil:ln size of fixed 200 x 600 ipixels)
size capture mode: 2

Enable mirror driver when startup if there is. 3
qll’ul’l’ TTULITTC-a LT @ \I"E'-S U ND
Message popup: (4
e E———
@ None O Partial O Fun
RS LA
\fersion number: pwPresenter PCS1.0 5
Manufacturer: Pielworks
Frame rate:
Carcel ] [_oeron
pixelworks

a. Seleccione el idioma de la interfaz: haga clic en el menu desplegable y seleccione el idioma
deseado. Haga clic en Apply (Aplicar).

b. Cambie el tamafio del recuadro de FixedSize (Tamafio fijo) en el modo de captura. Introduzca
el tamafio en unidades de pixeles. Haga clic en Apply (Aplicar) para guardar la configuracion.

c. Active el controlador de espejo al iniciar (el controlador deberd estar instalado previamente).

d. Permita la notificacion con mensajes. Haga clic en Yes (Si) y Apply (Aplicar) para guardar la
configuracion.

e. Muestra la informacion del software.
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8. Haga clic en la pestafia Advanced Setting (Configuracidon avanzada) para configurar los ajustes
avanzados de pwPresenter.

* PWPresenter =M

Basic Setting | Advanced Setting | Global Setting | Multicast Setting |

TPeg Mane oLy

Qualty: | High -|

YUV sample format: & YUv4dd O yuvs 1

N

[HEIHCFL PUTT =ETLTg

(%) Fixed ) Manual 5500 (\
N2/

Allow resolution to be changed: *) Yes . No
~WWhite lizt and Black list
Devices allowed: Devices banned:
172281201

Cancel ] [ Default

pixelworks

a. Establezca la configuracion de calidad de imagen. Haga clic en el menu desplegable para
seleccionar la calidad de imagen deseada. Haga clic en Apply (Aplicar) para guardar la
configuracion.

b. Defina el puerto de red en fijo 0 manual. Si selecciona manual, introduzca el nUmero de puerto.
Haga clic en Apply (Aplicar) para guardar la configuracion.
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9. Haga clic en la pestafia Global Setting (Configuracion global) para configurar los ajustes globales de
pwPresenter, que permite el control remoto del ordenador a través del proyector.

& PWPresenter - X

£@aL 2

| Basic Setting I Advanced Setting | Global Setting | Multicast Setting

Allow remote control: @ Yes O No
Allow audio capture: @ Yes O No
Allow screen captrue: @ Yes O No

Sound volume: T 20 %

Mode: [Vldeo A ]

Cancel ] ’ Default

pixelworks

10. Haga clic en la pestafia Multicast Setting (Configuracion de multidifusién) para configurar los
ajustes de difusion de pwPresenter.

* PWPresenter - X

| Basic Setting I Advanced Setting I Global Setting | Multicast Setting

Sound volume: r 20%
=
Bandwidth: r [} 100 %
]
Capture rate: r [} 10 fps
corce ] (oot
pixelworks
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11. Administracion de dispositivos.

¢ PWPresenter =3 (3

&£ @=ap

# Dx3350 Projector = @ [ IER. 45 P

pixelworks

a. Hagaclic en el icono Display Port Location (Ubicacion del puerto de visualizacion) para
ajustar la ubicacion del area visualizada.

b. Haga clic en el icono Password (Contrasefia) para cambiar la contrasefia de usuario.
c. Hagaclic en el icono Disconnect (Desconectar) para desconectar el proyector de la red.

Haga clic en el icono Webpage (Pagina web) para permitir el acceso a la interfaz de control a
través de pagina web de Vivitek.

e. Hagaclic en el icono Remote Desktop (Escritorio remoto) para activar la funcién de acceso
remoto.

f.  Muestra el estado del dispositivo y la informacién de configuraciéon. Ademas, proporciona
acceso al modo de control de conferencia.

Utilizacion de la funcion de difusion

La visualizacion de red "1 a varios" se encuentra disponible de 2 formas.

e TCP/IP: admite hasta 8 proyectores (predeterminado)
e Multidifusion: compatible con hasta 255 proyectores (nuevo disefio)
Seleccione el canal para la direccion IP correspondiente (en gris): 1 a 25.
Se encuentran disponibles 25 canales (25 IP) para la seleccion, por ejemplo: 239.192.19.21 ~ 45.

El proyector detecta autométicamente los canales preestablecidos, como la configuracién de canales para la
difusién de emergencia, y se visualiza la fuente. No se requiere la seleccion manual de la fuente.

Para activar esta funcion:
1. Dirijase al ment CON. SIST.: Avanzada >> Configuracion de red después de abrir el meni OSD.
2. Presione ACEPTAR.
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3. Presione ¥ para seleccionar DIFUSION y presione <« / » para seleccionar Activado.
DIFUSION

DIFUSION Desactivado
Canal 1

Direccion IP 000.000.000.000

4. Abra pwPresenter y seleccione la pestafia Multicast Setting (Configuracién de multidifusién).
5. Haga clic en Search (Buscar) y haga clic en Apply (Aplicar).

6. Desde el menu desplegable Multi-cast (Multidifusion), seleccione el dispositivo de difusion
(direccion IP).

®y PwWPresenter =2

Y re

| Basic Setting | Advanced Setting | Global Setting | Muticast Setting

Sound volume: 20%

Mulicast  OFF [ o) [ seest
Unknown : 172.16.7.57
Viircloss : 172.16.10.210

Bandwidth 100 %

Capture rate: —] f— 10 fps

pixelworks

7. Seleccione el canal que se configuré en el menu Broadcasting (Difusion) del proyector.

®y PwPresenter - %

[ Basic Setiing [ Advanced Setting | Giobal Setting | Mulicast Setting

Sound volume: 20%

Multi-cast OFF e Connect

2
3
Bandwidth: ; 100 %
E
g
Capture rate; 5 10 fps.

10
1
12
13
14
15
16
e —

i

20 =
2 pixelworks
e _

2
24
| 2

8. Presione Connect (Conectar) para transmitir la pantalla capturada desde la computadora.
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Nota:

Esta funcion requiere el software pwPresenter disponible en el CD proporcionado.

Esta funcidn solamente esta disponible cuando se selecciona la fuente de visualizacion de red.
Requisitos minimos del sistema: procesador Intel® Core 2 Duo de 2,4 GHz y 2 GB de memoria RAM DDR.

Control de escritorio remoto a través de pwPresenter

pwPresenter proporciona una funcion de control de escritorio remoto para el proyector.

1. Configure una cuenta de inicio de sesion (nombre de usuario y contrasefia) en pwPresenter.
Introduzca el nombre de usuario en el campo Name (Nombre).

2. Establezca una contrasefia para acceso de sélo lectura en el campo Read-only password (Contrasefia

de sdlo lectura).

3. Establezca una contrasefa para el acceso de control remoto en el campo Remote control password

(Contrasefa de control remoto).

* PWPresenter

’ "h;
&@ = 2

| Device Management | Password Management |

Name: VIVITEK

Readonly password: sesnee

Remote control password: ~ geseee

pixelworks

e Name (Nombre): debe tener 8 caracteres o mas, letras en mayusculas (A~Z) y/o nimeros (0

~9).

e Password (Contrasefia): debe ser una combinacién numérica (1 ~ 4) con un minimo de 6

digitos.

e La contrasefia en pantalla aparecera visible como simbolos a la izquierda, abajo y derecha.

e Sise utilizan nombres idénticos de pwPresentar, se visualizard un error duplicado.

4. Haga clic en la pestafia pwPresenter >> Parameter Settings (Configuracion de pardmetros) >>
Global Settings (Configuracién global) para abrir la pantalla de escritorio remoto.
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5. Seleccione el botdn de opcidn y haga clic en Yes (Si) para activar la funcion de control remoto/captura
de audio/captura de pantalla.

® PwPresenter =

,. e P
& @@ T

| Basic Setting I Advanced Setting | Global Setting | Multicast Seﬂlng‘

Allow remote control: @ Yes O No
Allew audio capture: @ Yes O No
Allow screen captrue: @® Yes O No

Sound volume: 20 %

Mode: Video -

Cancel ] [ Default

pixelworks

Cuando instale pwPresenter, se seleccionara para pwPresenter el idioma predeterminado del
sistema operativo. Si un idioma no se encuentra disponible, se seleccionard el idioma inglés.

a. Puede seleccionar si desea permitir los mensajes emergentes de notificaciones.

b. Unavez que active la visualizacion "1 a varios", 1 ordenador/portatil puede mostrar hasta 8
proyectores al mismo tiempo.

c. Una vez configurado, presione Apply (Aplicar) para guardar los cambios.
Puede seleccionar el modo de visualizacion Video (Video) o Graphic (Graficos).

Modo Graphic (Gréficos): peor calidad de imagen, pero velocidad de transmisién més rapida.
Modo Video (Video): mejor calidad de imagen, pero velocidad de transmision mas lenta.
El rendimiento real de la transmisién se determina segun el ancho de banda actual de la red.

e. Puede seleccionar si desea abrir automaticamente la aplicacion pwPresenter cuando se
encienda el ordenador.

f.  Una vez configurado, presione Apply (Aplicar) para guardar los cambios.
6. Abra el menud OSD y dirijase a CON. SIST.: Avanzada > Configuracion de red > Escritorio remoto.

_ 56—



Proyector DLP - Manual del usuario

7.

8.
9.

Introduzca los valores de Cuenta y Contrasefia tal como se establecieron en Control de escritorio
remoto a través de pwPresenter.

cuenta

Contrasefa

Conectar Enterd
Atras

Seleccione Conectar y presione ACEPTAR para conectarse con el ordenador seleccionado.
Conecte un teclado o ratdbn USB para controlar el escritorio del orndeador host a través del proyector.
+ El control del escritorio remoto no es compatible con el modo de espera del ordenador.

« El control del escritorio remoto s6lo admite la fuente LAN, por lo tanto, la fuente del proyector esta
establecida en LAN.

Presentacion desde Lector USB

Esta funcién permite visualizar una presentacién de imagenes almacenadas en una unidad flash USB
conectada al proyector. Puede eliminar la necesidad de una fuente de ordenador.

Tipos de archivos de imagen

Lector USB muestra archivos de imagen en los formatos JPEG, GIF, TIFF, PNG y BMP.
* Un recuadro en el nombre de archivo identifica los caracteres desconocidos.

* No se admite el sistema de nomenclatura de archivos en tailandés.

» Los archivos con formato GIF, TIFF, PNG y BMP pueden visualizarse si el archivo posee una resolucion
inferior a WXGA (1280 x 800).

»  Siuna carpeta contiene méas de 200 fotografias, sélo se mostraran las primeras 200 fotografias.

Preparacion

Para visualizar sus imagenes como una presentacion, siga estos pasos:

1.

2.
3.
4

Conecte una unidad flash USB al ordenador y copie los archivos del ordenador de la unidad flash USB.
Encienda el proyector.

Extraiga la unidad flash USB del ordenador e insértela en el conector USB del proyector.

Seleccione Lector USB desde la barra de seleccion de fuentes.
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Menu de Lector USB:

El menl de Lector USB aparecera so6lo cuando se seleccione una fuente de dispositivo USB. Este menl
incluye una funcién de presentacién para la seleccién de ajustes.

Daa e

Presentacion de diapositivas
Direccion de diapos S Deslizar a la derecha

Temporizador de diapos. 50 —

Repetir presentaciéon de diapositivas Desactivado

Auto giro Desactivado

Mejor ajuste Desactivado

‘ ELEMENTO DESCRIPCION

Presentacion de
diapositivas

Presione el boton ACEPTAR para iniciar la Presentacion de diapositivas.

Direccién de . : . L . .
Presione los botones de cursor « / » para seleccionar la Direccion de diapositivas.

diapositivas
Temporizador de Presione los botones de cursor « / » para seleccionar el tiempo de visualizacién de
diapos. la imagen.

Repetir presentacion | Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar la funcién de
de diapositivas repeticion de presentacion.

Auto giro Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar el Auto giro .

Presione los botones de cursor « / » para activar o desactivar la funcién de ajuste

Mejor ajuste Optimo, que ajusta la imagen para adaptarla de forma perfecta a la pantalla.
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Funcion RS232 mediante Telnet
El proyector es compatible con la funcién de control RS232 a través de Telnet utilizando una conexion RJ45.
Guia de inicio rapido para TELNET

Obtenga la direccion IP del proyector. Asegurese de que el proyector esté configurado de forma correcta para
funcionar dentro de la red local.

1. Desactive cualquier configuracion del Firewall de Windows para permitir el acceso a Telnet.

O Opera m
c Google Chrome —

Administrator
e Mozilla Firefox

Documents
& Magnifier
6 Windows Media Center

k.‘ Remote Desktop Connection

Pictures
Music

Games

13& Snipping Tool
Computer

Sticky Notes

Contrel Panel
" Getting Started Devices and Printers
Default Programs

All Programs Help and Support

2. Dirijase a Inicio > Todos los programas > Accesorios y seleccione Simbolo del sistema.
Aparecerd la ventana de Simbolo del sistema.

. Accessones
[ Calculator
@ Command Prompt | L
23 Connect to a Network Projector
B Connect to a Projector Administrator

§ Getting Started
2 Math Input Panel

7 Notepad
7! Paint
B2 Remote Desktop Connection
=) Run
R Snipping Tool

L Sound Recorder

Sticky Notes Computer

Documents

@ Sync Center

A Windows Explorer Control Panel

r_“, WordPad

1. Communications Devices and Printers

). Ease of Access
1. System Tools Default Programs

Help and Support

3. En esta ventana, introduzca la direccion IP del proyector en el siguiente formato.
telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (donde ttt.xxx.yyy.zzz es la direccién IP del proyector.
4. Presione Enter para continuar.

Una vez que se establezca la conexion Telnet, introduzca los comandos para realizar el control remoto del
proyector.
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Como activar TELNET en Windows VISTA y Windows 7

La instalacion predeterminada de Windows VISTA no activa la funcion Telnet. Se puede activar configurando
las caracteristicas de Windows.

1. Dirijase a Inicio > Panel de control en Windows Vista.
M® e (= El

@@- » Cantrol Panel » ~ [ |1 2]
=

File  Edit Wiew Tools Help

» Control Panel Home . =
) o System and Maintenance User Accounts
£ e Get started with Windows # Add or remove user accounts

Back up your computer

Appearance and
Personalization

Change desktop background
Customize colors

Adjust screen resolution

Security

Check for updates

Check this computer's security status

iy 2low 2 program through Windows
Firewall

w
. Network and Internet | Clock, Language, and
| View network status and tasks 1— Region

m

Set up file sharing Change keyboards or other input
methods

Hardware and Sound

Play CDs or other media automatically Ease of Access

Printer Let Windows suggest settings
Mouse Optimize visual display
4 Recent Tyt Programs Additional Options
i 2@ gam through Uninstall a program
Windows Firewall preg
7 Change startup programs
Turn Windows Firewall on or
off =
A Mobile PC
Printer
Change battery settings
Adinst commanhs nsed mohilit S
2. Seleccione Programas para continuar.
[ see -e = | [E u
.
@@v » Control Panel » Programs and Features - “1 | Search Fel ‘
File Edit View Tools Help
fasks Uninstall or change a program
View installed updates
To uninstall 2 program, select it from the list and then click "Uninstall’, "Change”, or "Repair”.
Organize -~ (= Views (7]
Mame - Publisher Installed 1 *
[z 7-Zip 457 11/20420(
M Acrobat.com Adobe Systems Incarparated 11/21/20(
o Adobe AIR Adobe Systems Inc, 11/21/200%
B ~dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systerns Incorporated 12/23/20(
Ei Sdobe Flash Player Active). Adabe Systerns Incorporated 971072004
E= 2dobe Reader § Adabe Systerns Incorporated 114217200
#5 &pple Software Update Apple Inc. 114267200
8 AVG Free 8.0 AYG Technolagies 2/5/2009
87 Canexant HDA D330 MDC V.92 Modem 9/10/200¢
B8 Dell Touchpad Alps Electric 9/10/200¢
3 Div¥ Codec Divi, Inc, 114207200
(F) it Converter DX, Inc. 11/20/200 l
B HI-TECH PICC-Lite ¥9.60PLL HI-TECH Software 114207200
(@) InfraRecarder 1/23/200¢
Biintel(R) PROSet Wireless Software Intel Corporation 91072006
e Intemet Bxplorer Developer Toolbar Micrasoft 114247200
(87 Javs DB 10.4.13 Sun Microsystemns, Inc 117207200 +
ar i, ] r
Iiz items

3. Seleccione Activar o desactivar las caracteristicas de Windows para abrir la ventana
Caracteristicas de Windows.

4. Despléacese hasta visualizar la opcidn Cliente Telnet.
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5. Haga clic en el recuadro de seleccidon par activar Cliente Telnet.

i 3
Windows Features = | [S] |
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box & filled box means that only part of the feature is turned on,

. RIP Listener -
J Simple TCPIP services (i.e, echo, daytime etc)

, SMMP feature

, Tahlet PC Optional Components

i Telnet Client

, Telnet Server

, TFTP Client

J Wiindowes DFS Replication Service

2]

OEEEEOEEOOO

m

, Windows Fax and Scan
J Windows Meeting Space
; Windows Process Activation Service

=

1

(0]:4 ] [ Cancel

he

6. Haga clic en Aceptar para continuar.
Esta funcidn requiere una configuracion adicional de Windows.

F =

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Cancel

e

Hoja de especificaciones de RS232 para Telnet

Telnet: TCP.
Puerto Telnet: 23 (para obtener mas informacién, comuniquese con el administrador del sistema).
En el modo de consola, introduzca Telnet.exe para abrir la utilidad de consola de Windows.

AW R

Desconexion de RS232 mediante Telnet de forma normal:

Cierre la utilidad Telnet de Windows después de establecer la conexion de Telnet.

5. Limitacién 1 para Telnet-Control: s6lo hay una conexién de Telnet-Control por proyector.

Limitacion 2 para Telnet-Control: existen menos de 50 bytes para la carga util sucesiva de la red
para la aplicacion Telnet-Control.

Limitacion 3 para Telnet-Control: existen menos de 26 bytes para un comando completo RS232
para Telnet-Control.

Limitacion 4 para Telnet-Control: el retraso minimo entre los comandos RS232 debe ser superior a
200 (ms).

(*En la utilidad TELNET.exe integrada de Windows, la tecla Enter representa un valor de cédigo de
"Retorno de carro" y "Salto de linea").
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Menu INFORMACION

Presione el boton MENU para abrir el meni OSD. Presione los botones de cursor « / » para desplazarse al
menl INFORMACION.

CIE 3O A

INFORMACION

Fuente Mo hay senfal
Modo imagen Presentacion
Modo lampara Lampara
Resolucion

Info 3D Desactivado
Horas de lampara 0 0

Horas del filtro de aire 0
Vearsion de firmware P0.01
Remote 1D Predeterminado

S/N

‘ ELEMENTO DESCRIPCION
Fuente Muestra la fuente de entrada activada.
Modo imagen Muestra el modo de imagen para la proyeccion.
Modo ldmpara Muestra el modo de lampara para la proyeccion.
Resolucién Muestra la resolucion nativa de la fuente de entrada.
Info 3D Muestra la informacién de imagen 3D para la proyeccién.

Horas de lampara
(Normal, ECO, Total)

Horas del filtro de aire | Muestra el nUmero de horas que se ha utilizado el filtro de aire.

Muestra el nimero de horas que se ha utilizado la lampara.

Version de firmware Muestra la version de firmware del proyector.
Remote ID Muestra la ID del proyector para la visualizacién remota.
SIN Muestra la nimero de serie del proyector.

Nota:

La informacion mostrada en este menu sélo posee fines de visualizacion y no se puede editar.
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MANTENIMIENTO Y SEGURIDAD

Reemplazar la ldAmpara de proyeccion

La lampara de proyeccion se debe reemplazar cuando se apague. Sélo se debera realizar el reemplazo con
una pieza de reemplazo certificada, que puede solicitar a su distribuidor local.

A Importante:

a. La lampara de proyeccion utilizada en este producto contiene una pequefia cantidad de
mercurio.

b. No deseche este producto con los residuos domésticos normales.

c. El desecho de este producto debera realizarse segln las regulaciones de las autoridades
locales.

A Advertencia:

Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de cambiar la
lampara. Si no sigue esta indicacidn, pueden producirse quemaduras graves.

A Precaucion:

En raras ocasiones la lampara se fundira durante el funcionamiento normal y provocara que polvo o
fragmentos de cristal se expulsen a través de la salida de ventilacion posterior.

No inhale ni toque el polvo o los fragmentos de cristal. Si no sigue estas indicaciones, podrian
producirse lesiones personales.

Mantenga siempre su cara alejada de las salidas de ventilacién para que no le alcancen el gas y los
fragmentos rotos de la lampara.

Cuando quite la lampara de un proyector instalado en el techo, asegurese de que no haya nadie debajo
de dicho mismo. Podrian caer fragmentos de cristal si la lampara se ha fundido.

A SI UNA LAMPARA EXPLOTA

Si una lampara explota, el gas y los fragmentos rotos pueden dispersarse por el interior del
proyector y ser expulsados por los conductos de salida de aire. El gas contiene mercurio toxico.

Abra las ventanas y puertas para ventilar el entorno.

Si inhala el gas o los fragmentos de la lampara rota entran en contacto con sus 0jos 0 boca, acuda a un
médico inmediatamente.

1 . Apague el proyector pulsando el boton 4 ~\
POWER.
( MENU ] [ A ] [ (b_)
2 Permita que el proyector se enfrie (=) (=) (R~
durante, al menos, 30 minutos. (SOURCE] [ - )
v
3 . Desconecte el cable de alimentacion. \ |l.l|
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4 ., Libere la cubierta de la lampara.

5 ., Tire de la cubierta hacia arriba para
extraerla.

6 . Use un destornillador para retirar los
tornillos del mdédulo de lampara.

7 ., Tire del modulo de lampara para
extraerlo.
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Siga los pasos 1 a 7 en orden inverso
para instalar el nuevo médulo de
lampara.

Durante la instalacion, haga coincidir el
modulo de lampara con el conector y
asegurese de que quede bien alineado
para evitar que resulte dafiado.

Nota:

El médulo de lampara debe haberse
asentado firmemente y el conector de
la lAmpara encontrarse conectado
correctamente antes de volver a
apretar los tornillos.

Encienda el proyector y restablezca la ldAmpara después de sustituir el médulo de lampara.

Para restablecer la lampara:

Presione Menu > Seleccione CON. SIST.: Avanzada > Seleccione Configurac. |lampara >
Seleccione Rest. tempor. lamp > Presione los botones « / » para ajustar la configuracion.
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Limpiar el proyector
La limpieza del proyector para quitar el polvo y la suciedad le ayudara a que el dispositivo funcione sin
problemas.

A Advertencia:

1. Asegurese de apagar y desenchufar el proyector al menos 30 minutos antes de limpiar el
proyector. Si no sigue esta indicacion, pueden producirse quemaduras graves.

2. Utilice unicamente un pafio hiimedo para limpiar la unidad. No deje que entre agua por las
aberturas de ventilacion del proyector.

3. Si entra un poco de agua en el proyector mientras lo limpia, desenchufelo y expéngalo en una sala
bien ventilada durante horas antes de usarlo.

4. Si entra mucha agua en el interior del proyector mientras lo limpia, envielo al centro de servicio
técnico.

Limpiar la lente

Puede adquirir un producto de limpieza para lentes 6pticas en la mayoria de las tiendas de cAmaras. Consulte
las siguientes indicaciones para limpiar la lente del proyector.

1. Aplique un producto de limpieza para lentes 6pticas en un pafio suave y limpio.
(No aplique el producto de limpieza directamente a la lente.)

2. Pase suavemente un pafio por la lente en movimiento circular.

A Precaucion:

1. No utilice productos de limpieza abrasivos ni disolventes.

2. Para evitar la descoloracién o deterioro, evite aplicar el producto de limpieza en la carcasa del
proyector.

Limpiar la carcasa
Consulte las siguientes indicaciones para limpiar la carcasa del proyector.
1. Limpie el polvo con un pafio limpio y himedo.
2. Humedezca el pafio con agua templada y detergente suave (como el que se utiliza para lavar
los platos) y, a continuacion, pase dicho pafio por la carcasa.

Aclare todo el detergente del pafio y vuelva a limpiar el proyector.

A Precaucion:

Para evitar la descoloracion o deterioro de la carcasa, no utilice productos de limpieza abrasivos
basados en alcohol.




Proyector DLP - Manual del usuario

Limpieza del filtro de aire

Consulte las siguientes indicaciones para limpiar el filtro de aire.

1. Abra el pestillo para abrir la compuerta del filtro.

2. Extraiga el filtro.
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3. Ultilice una aspiradora para extraer el polvo del interior.

Nota:
1. Utilice el accesorio de cepillo suave cuando aspire el filtro para evitar dafiarlo.

2. No lave el filtro con agua. De lo contrario, esto podria causar un atascamiento del filtro.

4. Vuelva a colocar el filtro.
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5. Cierre la compuerta del filtro y asegure el pestillo.

Nt &

6. Encienda el proyector y restablezca la lampara después de sustituir el modulo de lampara.
Para restablecer la lampara:

Presione MENU > Seleccione CON. SIST.: Avanzada y seleccione Restablecimiento del
temporizador del filtro de aire.

Presione ACEPTAR para restablecer el temporizador.

A Importante:

El indicador LED de filtro se enciende cuando se alcanza el tiempo de mantenimiento del filtro (1000
horas).

Si el filtro esta dafiado, utilice un nuevo.
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Uso de un bloqueo fisico
Utilizacion de la ranura de sequridad Kensington

Si le preocupa la seguridad, acople el proyector a un objeto permanente con la ranura Kensington y un cable
de seguridad.

( )

?ﬁ

——
D — B — D

=

7

i
=

(] 100000
|Cocooooo

CEEEERE]

Nota:
Pdéngase en contacto con su proveedor para obtener detalles para adquirir un cable de seguridad
Kensington adecuado.

El bloqueo de seguridad pertenece al sistema de seguridad MicroSaver de Kensington. Si posee algun
comentario, péngase en contacto con: Kensington, 2853 Campus Drive, San Mateo, CA 94403,
Estados Unidos. Teléfono: 800-535-4242, http://www.Kensington.com.

Utilizacion del blogueo de barra de sequridad

Ademas de la funcién de proteccién mediante contrasefa y el bloqueo Kensington, la abertura para una barra
de seguridad ayuda a proteger el proyector contra el uso no autorizado.

Consulte la imagen siguiente.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS

Problemas comunes y soluciones

Estas pautas proporcionan sugerencias para tratar los problemas con los que puede encontrarse mientras
utiliza el proyector. Si el problema sigue sin resolverse, péngase en contacto con su distribuidor para obtener
ayuda.

Con frecuencia, después de invertir tiempo solucionando el problema, éste se debe a algo tan simple como
una conexion suelta. Compruebe lo siguiente antes de llevar a cabo las soluciones especificas de cada
problema.

e Utilice otro dispositivo eléctrico para confirmar que la toma de corriente eléctrica funciona.
o Asegurese de que el proyector esta encendido.

o Asegurese de que todas las conexiones estan firmes.

e Asegurese de que el dispositivo conectado esta encendido.

e Asegurese de que su PC no se encuentra en el modo de suspension.

e Asegurese de que el equipo portatil conectado esta configurado para una pantalla

externa.

(Esta operacion normalmente se realiza presionando una combinacion Fn-Tecla en el equipo
portatil).

Sugerencias para solucionar problemas
En cada seccion especifica de cada problema, intente llevar a cabo los pasos en el orden propuesto. Esto
puede ayudarle a resolver el problema mas rapidamente.

Intente definir el problema evitando asi la sustitucion de piezas no defectuosas.
Por ejemplo, si cambia las pilas y el problema no se resuelve, ponga las pilas originales y continGie con el paso
siguiente.

Guarde un registro de los pasos que realiza cuando solucione problemas: La informacién puede resultar de
gran utilidad cuando llame al servicio de soporte técnico o para proporcionarla al personal de servicio técnico.
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Mensajes de error de LED

MENSAJES DE CODIGO DE ERROR

LED DE
ENCENDIDO Y
APAGADO

LED DE LA
LAMPARA

LED DE
TEMPERATURA

LED DE
FILTRO

Lampara preparada

ENCENDIDO

Inicio

Intermitente

Refrigeracion

Intermitente

Temperatura elevada

ENCENDIDO

Error del sensor de ruptura térmica

Parpadea 4 vez

Reactivacion de lampara 6 veces
fallida

Parpadea 5 vez

Apagado por temperatura de
lampara (temperatura de balasto)

Parpadea 5 vez

Parpadea 1 vez

Cortocircuito de lampara en salida
detectado (cortocircuito del balasto)

Parpadea 5 vez

Parpadea 2 vez

Final de la vida de la lampara
detectado

Parpadea 5 vez

Parpadea 3 vez

La ldmpara no se ha encendido

Parpadea 5 vez

Parpadea 4 vez

La lampara se apagara durante el
funcionamiento normal.

Parpadea 5 vez

Parpadea 5 vez

La lampara se apagara durante la
fase de arranque.

Parpadea 5 vez

Parpadea 6 vez

Voltaje de la lampara demasiado
bajo

Parpadea 5 vez

Parpadea 7 vez

Falla del balasto de la lampara

Parpadea 5 vez

Parpadea 8 vez

Falla de comunicacion del balasto
de la lampara

Parpadea 5 vez

Parpadea 10 vez

Sobretemperatura del balasto de la
lampara

Parpadea 5 vez

Parpadea 11 vez

Voltaje de la lampara demasiado
bajo

Parpadea 5 vez

Parpadea 12 vez

Error del ventiladorl (ventilador del
calefactorl)

Parpadea 6 vez

Parpadea 1 vez

Error del ventilador2 (ventilador del
calefactor2)

Parpadea 6 vez

Parpadea 2 vez

Error del ventilador3 (ventilador de
alimentacion3)

Parpadea 6 vez

Parpadea 3 vez

Error del ventilador4 (ventilador
DMD)

Parpadea 6 vez

Parpadea 4 vez

Error del ventilador5 (ventilador de
alimentacion)

Parpadea 6 vez

Parpadea 5 vez

La MCU de 1 W detecta que el
escalador dej6 de funcionar

Parpadea 2 vez

Carcasa abierta

Parpadea 7 vez

Error DMD

Parpadea 8 vez

DDP442x no disponible

Parpadea 8 vez

Parpadea 1 vez

Error de la rueda de colores

Parpadea 9 vez

Advertencia de reemplazo del filtro
de aire

ENCENDIDO

ENCENDIDO

Si se produce un error, desconecte el cable de alimentacién de CA durante un (1) minuto antes de reiniciar el
proyector. Si los LED Alimentacién o LaAmpara siguen parpadeando o el LED de exceso de temperatura esta

encendido, péngase en contacto con el centro de servicio técnico.
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Problemas con laimagen
Problema: No aparece ningunaimagen en la pantalla.
1. Compruebe la configuracién del equipo portatil o de sobremesa.
2. Apague todos los equipos y vuelva a encenderlos en el orden correcto.
Problema: La imagen esta borrosa.
1. Ajuste Enfoque en el proyector.
2. Presione el botén Automatico en el mando a distancia o proyector.

3. Asegurese de que la distancia del proyector a la pantalla se encuentra dentro del alcance
especificado de 10 m (33 pies).

4. Compruebe que la lente del proyector esta limpia.

Problema: Laimagen es mas ancha en la parte superior o inferior (efecto de
trapezoide).

1. Coloque el proyector perpendicular a la pantalla tanto como sea posible.

2. Utilice el botén Correcciéon de distorsion trapezoidal del mando a distancia o del proyector
para solucionar el problema.

Problema: Laimagen esta invertida.

Compruebe el ajuste de Proyeccidn en el meni CONF. SIST.: Basica > Proyeccidon del mend
OSD.

Problema: La imagen esta veteada.

1. Establezca la configuracion predeterminada para las opciones Frecuenciay Fase en el menu
OSD Ajuste en detalle de PC.

2. Para garantizar que el problema no esta causado por una tarjeta de video de PC conectada,
realice la conexién con otro equipo.

Problema: La imagen no tiene contraste.
Ajuste el parametro Contraste en el menu IMAGEN: Béasica del ment OSD.

Problema: El color de laimagen proyectada no coincide con laimagen de origen.
gleJEte las opciones Temperatura color y Gamma en el ment IMAGEN : Avanzada del mend

Problemas con la lampara
Problema: El proyector no emite luz.
1. Compruebe si el cable de alimentacion esta conectado de forma segura.

2. Asegurese de que la fuente de alimentacién es buena probandola con otro dispositivo
eléctrico.

3. Reinicie el proyector en el orden correcto y compruebe que el LED Alimentacion esta
encendido.

4. Sihace poco que ha reemplazado la lampara, intente restablecer las conexiones de la misma.

5. Reemplace el médulo de la lampara.

6. Vuelva a poner la lampara antigua en el proyector y mande este al centro de servicio técnico.
Problema: La lampara se apaga.

1. Las subidas de tension pueden provocar el apagado de la lampara. Vuelva a enchufar el cable
de alimentacién. Cuando el LED Alimentacion esté encendido, presione el botén de
alimentacion.

2. Reemplace el médulo de la lampara.
Vuelva a poner la lampara antigua en el proyector y mande este al centro de servicio técnico.
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Problemas con el mando a distancia
Problema: El proyector no responde al mando a distancia.
Dirija el mando a distancia hacia el sensor remoto del proyector.
Asegurese de que no hay obstaculos en la trayectoria entre el mando a distancia y el sensor.
Apague todas las luces fluorescentes de la sala.
Compruebe la polaridad de las pilas.
Cambie las pilas.
Apague todos los dispositivos infrarrojos cercanos.

N o oA~ wDd

Envie el mando a distancia al centro de servicio técnico.

Problemas de audio

Problema: No hay sonido.
1. Ajuste el volumen con el mando a distancia.
2. Ajuste el volumen de la fuente de audio.
3. Compruebe la conexion del cable de audio.
4. Compruebe la salida de audio de la fuente con otros altavoces.
5. Envie el proyector al centro de servicio técnico.

Problema: El sonido esta distorsionado.
1. Compruebe la conexién del cable de audio.
2. Compruebe la salida de audio de la fuente con otros altavoces.
3. Envie el proyector al centro de servicio técnico.

Enviar el proyector al centro de servicio técnico

Si no puede resolver el problema, debera enviar el proyector al centro de servicio técnico. Embale el proyector
en la caja de carton original. Incluya una descripcién del problema y una lista de comprobacion de los pasos
gue realizd al intentar resolver el problema: La informacién puede resultar de gran utilidad para el personal de
servicio técnico. Para la realizacién del servicio técnico, devuelva el proyector al lugar en donde lo adquiri6.
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Preguntas y respuestas sobre HDMI

P. ¢ Cual es la diferencia entre un cable HDMI “estandar” y un cable HDMI de “alta
velocidad”?

Recientemente, HDMI Licensing, LLC anuncié que los cables se testearian como cables de tipo
Estandar y de tipo Alta velocidad.

‘Los cables HDMI de tipo Estandar (o “categoria 1”) se han testeado para velocidades de 75 Mhz
o de hasta 2,25 Gbps, lo que equivale a una sefial 720p/1080i.

‘Los cables HDMI de tipo Alta velocidad (o “categoria 2”) se han testeado para trabajar a
velocidades de 340 Mhz o de hasta 10,2 Ghps, que es el ancho de banda mas grande
actualmente disponible en un cable HDMI y puede transmitir sefiales de 1080p sin problemas,
incluidas las de profundidades de color aumentadas y/o tasas de actualizacién aumentadas
procedentes de la fuente. Los cables de alta velocidad también son capaces de acomodar
mayores resoluciones, como los monitores de cine WQXGA (resolucién de 2560 x 1600).

P. ¢Cbémo trabajo con cables HDMI con una longitud superior a 10 metros?

Hay muchos adaptadores HDMI que se utilizan en soluciones HDMI que prolongan la distancia
efectiva de un cable mucho mas de los 10 metros tipicos. Estas compafiias fabrican diferentes
soluciones que incluyen cables activos (electrénica activa integrada en los cables que refuerzan
y extienden la sefial del cable), repetidores, amplificadores, asi como soluciones CAT5/6 y de
fibra.

P. ¢Cémo puedo saber si un cable es un cable con la certificacion HDMI?

Todos los productos HDMI necesitan la certificacion del fabricante como parte de la
Especificacién de prueba de cumplimiento HDMI. No obstante, hay muchos casos en los que los
cables que llevan el logotipo HDMI no se han testeado. HDMI Licensing, LLC investiga
activamente estos casos para asegurarse de que la marca comercial HDMI se utiliza
adecuadamente en el mercado. Es recomendable que los consumidores adquieran los cables en
un lugar acreditado y a una compaiiia de confianza.

Para obtener mas informacion detallada, visite http://www.hdmi.org/learningcenter/faq.aspx#49.
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ESPECIFICACIONES

Especificaciones

‘ Nombre del modelo DX3351 Dw3321

‘ Tipo de pantalla XGAde0,7" WXGA de 0,65”
Resolucion 1024 x 768 (nativa) 1280 x 800 (nativa)
Distancia de proyeccion 1 metro ~ 10 metros
Sg';?gi;oc”cfgnde la pantalla 22,3°~378,6" 20,7~351,7"

‘ Lente de proyeccion. Enfoque y zoom manuales

‘ Relacién de zoom 1,7x
dCithf;Z(i?(ij?]” de ‘ Vertical +30° para +30 pasos
trapezoidal ‘ Horizontal +25° para =25 pasos

‘ Métodos de proyeccion Frontal, Posterior, Sobremesa/Techo (Posterior y Frontal)

‘ Compatibilidad con datos VGA, SVGA, XGA, SXGA, SXGA+, UXGA, WUXGA a 60 Hz y Mac
SDTV/EDTV/ HDTV 480i, 480p, 720p, 1080i, 1080p
Compatibilidad de video NTSC/NTSC 4.43, PAL (B/G/H/I/M/N/60) y SECAM

‘ Sincronizacion horizontal 15,31 - 91,4kHz

‘ Sincronizacion vertical 24 -30Hz, 47 - 120 Hz
Certificaciones de seguridad FCC-B, cUL, UL, CE, C-tick, CCC, KC, CB, CU, ICES-003, NOM, SASO, China

CECP
funclonamiento 5~ 3°C

‘ Dimensiones 444,6 mm (ancho) x 330,2 mm (profundidad) x 161,5 mm (alto)

‘ Entrada de CA 100 - 240 CA universal, tipica a 110 VCA (100 - 240)/+-10%

‘ Consumo de energia Tipico 530 W (normal) / tipico 430 W (Eco)

‘ Espera < 0,5 vatios

‘ Lampara 370 W (normal) / 280 W (Eco)

Altavoz de audio 7W RMS x 2
VGA X 2
DVI-Dx 1

S-Video x 1

5 BNC (RGBHV) x 1

Miniconector estéreo x 3

Terminales de entrada Video compuesto x 1

HDMI (MHL) x 1, HDMI x 1

RCA de audio (I/D) x 1

Miniconector de micréfono x 1

USB tipo "A" x 2

- RJ45 (HDBaseT)
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VGA X1

RCA de audio (I/D) x 1

Terminales de salida

Audiode PCx 1

Sincronizaciéon 3D x 1

RS-232Cx 1

RJ45x 1

Salida de 12 V: conector de CC x 1 (funcién de salida de 12 VCC y 200 mA)

Terminales de control Mando a distancia con cable x 1

Salida de mando a distancia con cable x 1

USB (tipo "B") (s6lo para servicio técnico)

Visualizacion USB (mini B) x 1

_ Ranura de seguridad Kensington
Seguridad
Barra de seguridad

\ Nota: Para dudas sobre las especificaciones del producto, comuniquese con su distribuidor local.
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Distancia de proyecciodn frente a tamafio de proyeccién
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Distancia de proyeccion
Tabla de distancia y tamafio de proyeccion
DW3321: WXGA de 0,65"
‘ TELEOBJETIVO GRAN ANGULAR
Distancia (m) 1,93 3,86 4,82 9,65 10 1,42 2,84 5,69 8,53 10
Diagonal (") 40 80 100 200 207 50 100 200 300 352
Anchura de la 86,2 172,3 | 215,4 | 430.8 | 446,4 | 107,7 | 215,4 | 430,8 | 646,2 | 757,6
imagen (cm)
Altura de |a 53,8 | 107,7 | 134,6 |269,2 | 279 |67,3 |134,6 |269,2 |403,9 |4735
imagen (cm)
H (cm) 27 54 67 135 140 34 67 135 202 237
O (cm) 36 72 90 181 187 45 90 181 271 318
A (cm) 9,2 18,5 23,1 46,2 47,8 11,5 23,1 46,2 69,3 81,2
DX3351: XGA de 0,7"
TELEOBJETIVO GRAN ANGULAR
Distancia (m) 1,8 3,59 4,49 8,98 10 1,32 2,64 5,28 7,92 10
Diagonal (") 40 80 100 200 223 50 100 200 300 378,56
Anchura de la 81,3 | 162,6 | 203,2 | 406,4 | 4525 |101,6 |203,2 |406,4 |609,6 | 7692
imagen (cm)
Altura de la 61 121,9 | 152,4 | 304,8 | 339.4 | 76,2 |152,4 | 304,8 | 4572 |579,2
imagen (cm)
H (cm) 31 61 76 152 170 38 76 152 229 290
O (cm) 38 76 95 190 212 48 95 190 285 361
A (cm) 7,5 15,1 18,8 37,6 41,9 9,4 18,8 37,6 56,5 71,3
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Tabla de modo de frecuencias

SINCRONIZACION

SINCRONI

so. resoon SRR B voso  soues worme ow,
(KHz) (Hz)
NTSC - 15,734 60,0 o (3D:S) — -
ggt’AM - 15,625 50,0 ° - -
720 x 400 315 70,1 - o °
° °
640 x 480 315 60,0 - (3DFS, TB, | (3D:Fs,
SBS)  |TB, SBS)
640 x 480 35,0 66,667 - MAC13 | MAC13
640 x 480 37,86 72,8 - - °
640 x 480 37,5 75,0 — ° °
640 x 480 43,3 85,0 - o °
640 x 480 61,9 1195 - o(3D:FS) °
° °
800 x 600 37,9 60,3 - (3DFS, TB, | (3D:FS,
sBS)  |TB, SBS)
800 x 600 46,9 75,0 - o °
800 x 600 48,1 72,2 - ° °
800 x 600 53,7 85,1 - ° °
800 x 600 76,3 120,0 - o(3D:FS) |o(3D:FS)
VESA | 832x624 49,722 74,546 - MAC16 | MAC16
1024 x 576 35,82 60,0 - ° -
1024 x 600 37,5 60,0 - ° -
1024 x 600 41,47 60,0 - ° -
° °
1024 x 768 48,4 60,0 - (3DFS, TB, | (3D:Fs,
SBS)  |TB, SBS)
1024 x 768 56,5 70,1 - ° °
1024 x 768 60,241 75,02 - MAC19 | MAC19
1024 x 768 60,0 75,0 - ° °
1024 x 768 68,7 85,0 - o °
1024 x 768 97,6 120,0 - o(3DFS) |o(3D:FS)
1152 x 870 68,68 75,06 - MAC2L | MAc21
° °
1280 x 720 45,0 60,0 - (3DFS, TB, | (3D:Fs,
SBS)  |TB, SBS)
1280 x 720 90,0 120,0 - o(3D:FS) |o(3D:FS)
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- || SINCRONI
SINCRONIZACION ’ ,
. ; ZACION VIDEO COMPO | VGA/BNC HDMI
SENAL RESOLUC'ON‘ HORIZONTAL '\ ERTICAL COMPUESTO NENTES (ANALOGICO) (DIGITAL)
(KH2z) (Hz)
1280 X 768 o o
Ol o’ 47,4 60 - — | @DFs, T8, | (3DFS,
negro) SBS) TB, SBS)
o
1280 x 768 47,8 59,9 — — 0198(3SDI§FS?’ (3D:FS,
’ TB, SBS)
o
1280 x 800 49,7 59,8 — — °$B(3SDEFS?’ (3D:FS,
: TB, SBS)
1280 x 800 62,8 74,9 — — o o
1280 x 800 71,6 84,9 — — o o
1280 x 800 101,6 119,9 — — o(3D:FS) |o(3D:FS)
° O
1280 x 1024 64,0 60,0 — — _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
1280 x 1024 80,0 75,0 — — o o
1280 x 1024 91,1 85,0 — — o o
o
VESA ° .
1280 x 960 60,0 60,0 — — _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
1280 x 960 85,9 85,0 — — o o
o o
1400 x 1050 65,3 60,0 — — . (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
o O
1440 x 900 55,9 59,9 — — . (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
° O
1600 x1200 75,0 60 — — _ (3D:TB,
(3D:TB, SBS) SBS)
1680 x 1050 o
(reduccion de N N o )
pantalla en 64,67 59,88 (3D:TB, SBS) (?,SI?B-SF)B
negro)
1920 x 1080 67,5 60,0 — — o o
1920 x 1200 o
(reduccion de o _ 0 .
pantalla en 74,038 59,95 (3D:TB, SBS) (3SDB-SF)B
negro)
480i 15,734 60,0 — o — (3D:FS)
SDTV :
576i 15,625 50,0 — o - -
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. [ SINCRONI
SeiaL ResoLucion| HomzowTaL || 200N | VIDRQ | COMRO | VGABNG, HOMI,
(KH2z) (Hz)
576p 31,3 50,0 - ° - -
EDTV
480p 315 60,0 — ° — _
720p 375 50,0 - ° _ (32:8':)“
720p 45,0 60,0 - ° _ (32:8':)“
1080i 33,8 60,0 - o - (3D:SBS)
1080i 28,1 50,0 - o — (3D:SBS)
ety 1080p 27 24,0 - o - (3218':)P'
1080p 28 25,0 - ° - -
1080p 33,7 30,0 - o - -
1080p 56,3 50,0 — ° - -
1080p 67,5 60,0 - o - -

O: Frecuencia admitida

—: Frecuencia no admitida

(*) VGA admite el componente EDTV/SDTV/HDTYV con un adaptador.
3D:

FS: secuencia de cuadros

TB: superior/inferior

SBS: lado a lado

FP: empaquetado de cuadros
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Dimensiones del proyector
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CUMPLIMIENTO DE NORMATIVAS

Advertencia relacionada con la normativa FCC

Este equipo se ha probado y se ha demostrado que cumple los limites de un dispositivo digital de Clase B, de
acuerdo con el Apartado 15 de la normativa FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una
proteccién razonable contra las interferencias perjudiciales cuando el equipo se utilice en un entorno comercial.

Este equipo genera, utiliza y puede emitir energia de radiofrecuencia vy, si no se instala y se utiliza de acuerdo
con el manual de instrucciones, puede provocar interferencias perjudiciales a las comunicaciones de radio. Es
probable que el funcionamiento de este equipo en una zona residencial cause interferencias perjudiciales, en
Cuyo caso, sera necesario que el usuario corrija las interferencias por su cuenta.

Los cambios o modificaciones no aprobados expresamente por las partes responsables de su cumplimiento
anularan la autorizacién del usuario para trabajar con el equipo.

Canada

Este aparato digital de Clase B cumple la norma canadiense ICES-003.

Certificaciones de seguridad
FCC-B, UL, cUL, CB, CE, CCC, KC, PCT, PSB, ICES-003, NOM y C-tick.
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Asignaciones de pastillas de RS232 (lado del proyector)

Protocolo RS-232C

1

3 5

APENDICE |

9
NOM. ) E/S (DESDE EL LADO DEL
PATILLA NOMBRE: PROYECTOR)
1 NC -
2 RXD ENTRADA
3 TXD SALIDA
4 NC —
5 GND —
6 NC —
7 NC -
8 NC -
9 NC —
Configuracion RS232
Tasa de baudios: 9600
Comprqbacién de Ninguno
paridad:
Bits de datos: 8
Bit de parada: 1
Control de flujo Ninguno
UART16550 FIFO Desactivado

Estructura del comando del control

El comando posee una estructura de cédigo de encabezado, cédigo de comando, cédigo de datos y cédigo de
fin. La mayoria de los comandos poseen una estructura, excepto algunos por problemas de compatibilidad con

otros proyectores.

CODIGO DEL CODIGO DEL CODIGO DE CODIGO DE
ENCABEZADO COMANDO DATOS FIN
HEX Comando Datos 0Dh
ASCII \ Comando Datos CR
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Comando de funcionamiento

Nota:

"CR" significa "Retorno de carro"
XX=00-98, ID del proyector, XX=99 corresponde a todos los proyectores
Resultado del retorno: P=aprobado / F=no aprobado
n: 0:Desactivar/1: Activar/Valor (0~9999)

GRUPO DE COMANDOS 00

HEX FUNCION DESCRIPCION
VXXS0001 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 31H ODH Power On
VXXS0002 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 32H ODH Power Off
VXXS0003 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 33H ODH Resync
VXXG0004 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 34H ODH Get Lamp Hours
VXXS0005n | 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 35H n ODH | Set Air filter timer n= 0~60000
VXXG0005 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 35H ODH Get Air filter timer n= 0~60000
VXXS0006 56H 39H 39H 53H 30H 30H 30H 36H ODH System Reset
1: Standby
VXXGO0007 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 37H ODH Get System Status 2: Operation
3: Cooling
VXXG0008 56H 39H 39H 47H 30H 30H 30H 38H ODH Get F/W Version

GRUPO DE COMANDOS 01

‘ ASCII HEX FUNCION DESCRIPCION
VXXG0101 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 31H ODH Get Brightness n= 0~100
VXXS0101n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 31H n ODH | Set Brightness n=0~100
VXXG0102 6H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 32H ODH Get Contrast n=-50~50
VXXS0102n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 32H n ODH | Set Contrast n=-50~50
VXXG0103 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 33H ODH Get Color n=-50~50
VXXS0103n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 33H n ODH | Set Color n=-50~50
VXXG0104 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 34H ODH Get Tint n=-50~50
VXXS0104n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 34H n ODH | Set Tint n=-50~50
VXXG0105 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 35H ODH Get Sharpness 0~15
VXXS0105n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 35H n ODH | Set Sharpness 0~15

Get Color 0: D65 (Warm)
VXXG0106 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 36H ODH Temperature % B;g ggglrg;al)

Set Color 0: D65 (Warm)
VXXS0106n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 36H n ODH Temperature ; B;g g(N:glr(;r;al)
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GRUPO DE COMANDOS 01

HEX FuNCION 7 DESCRIPCION

1.8

2.0

2.2

2.4

: S Curve
B&W

: Linear

1.8

2.0

2.2

2.4

: S Curve
B&W

: Linear

VXXG0107 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 37H ODH Get Gamma

VXXS0107n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 37H n ODH | Set Gamma

: Presentation
: Bright
Game
Movie

Vivi

TV

sRGB

: Blackboard
: DICOM SIM
0: Userl

1: User2

XXG0108 56H 39H 39H 47H 30H 31H 30H 38H ODH Get Display Mode

: Presentation
: Bright
Game
Movie

Vivi

TV

sRGB

: Blackboard
: DICOM SIM
10: Userl

11: User2

GRUPO DE COMANDOS 02

VXXS0108n | 56H 39H 39H 53H 30H 31H 30H 38H n ODH | Set Display Mode

ONQARWXNROIRERONOOORLONRPO|IOTORWONMNEOIOORWNEO

‘ ASCII HEX FuNcION DESCRIPCION
VXXS0201 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 31H ODH Select VGAl1

VXXS0202 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 32H ODH Select VGA2
VXXS0203 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 33H ODH Select DVI
VXXS0204 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 34H ODH Select Video
VXXS0205 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 35H ODH Select S-Video
VXXS0206 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 36H ODH Select HDMI 1
VXXS0207 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 37H ODH Select BNC
VXXS0209 56H 39H 39H 53H 30H 32H 30H 39H ODH Select HDMI 2
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GRUPO DE COMANDOS 02

HEX

FuNCION

DESCRIPCION

Select Network

VXXS0212 56H 39H 39H 53H 30H 32H 32H 31H ODH .
Display
VXXS0213 56H 39H 39H 53H 30H 32H 33H 31H ODH Select USB Reader
VXXS0214 56H 39H 39H 53H 30H 32H 34H 31H ODH Select USB Display
VXXS0215 56H 39H 39H 53H 30H 32H 35H 31H ODH Select HD BasT
Return
1: VGA 1
2: VGA 2
3: bVI
4: Video
5: S-Video
VXXG0220 56H 39H 39H 47H 30H 32H 32H 30H ODH Get Current Source 6: HDMI 1/ MHL
7: BNC
9: HDMI 2

12: Network Display

13: USB Reader
14: USB Display
15: HDBaseT

GRUPO DE COMANDOS 03

ASCII

VXXG0301

HEX

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 31H ODH

FuNcION

Get Scaling

DESCRIPCION

0: Fill

1:4:3

2:16:9

3:16:10

4: Letter Box (Not
support in 3D)

: Native

:2.351

VXXS0301n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 31H n ODH

Set Scaling

: Fill

4:3

16:9

:16:10

. Letter Box (Not
support in 3D)

5: Native
6:2.35:1

VXXG0302

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 32H ODH

Get Blank

VXXS0302n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 32H n ODH

Set Blank

n= 0 UnBlank,
n= 1 Blank

VXXG0304

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 34H ODH

Get Freeze

VXXS0304n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 34H n ODH

Set Freeze

n= 0 UnFreeze,
n=1 Freeze

VXXG0305

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 35H ODH

Volume

n=0~10

VXXS0305n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 35H n ODH

Volume

n=0~10
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GRUPO DE COMANDOS 03

HEX

FuNCION

DESCRIPCION

VXXG0308

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 38H ODH

Projection Mode

: Front

: Rear

: Ceiling

: Rear+Ceiling

VXXS0308n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 38H n ODH

Projection Mode

Front

: Rear

: Ceiling

: Rear+Ceiling

wnhrRrolwNyk o

VXXG0309

56H 39H 39H 47H 30H 33H 30H 39H ODH

Set vertical keystone
value

n=-30~30

VXXS0309n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 30H 39H n ODH

Set vertical keystone
value

n=-30~30

VXXGO0310

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 30H ODH

Set horizontal
keystone value

n=-25~+25

VXXS0310n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 30H n ODH

Set horizontal
keystone value

n=-25~+25

VXXG0315

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 35H ODH

Get 3D

0:0ff(When Set 3D
Format is Off, this
3D sync returns
Off.)

1:DLP-Link

2:IIR

VXXS0315n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 35H n ODH

Set 3D

0:0ff(Not support
item “Off’, Use Set
3D Format to turn
3D sync Off.)

1:DLP-Link

2R

VXXG0316

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 36H ODH

Get 3D Sync Invert

. Off
:On

VXXS0316n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 36H n ODH

Set 3D Sync Invert

. Off
On

VXXG0317

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 37H ODH

Get 3D Format

Off

: Top/Bottom

: Frame Sequential
: Frame Packing

: Side-By-Side
Auto

VXXS0317n

56H 39H 39H 53H 30H 33H 31H 37H n ODH

Set 3D Format

Off

: Top/Bottom

: Frame Sequential
: Frame Packing

: Side-By-Side
Auto

VXXG0319

56H 39H 39H 47H 30H 33H 31H 38 39H
ODH

Get Lamp Mode

Eco
: Normal
: Dynamic ECO
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GRUPO DE COMANDOS 03

HEX

FuNCION

DESCRIPCION

0: Eco
VXXS0319n 86D||—-|| 39H 39H 53H 30H 33H 31H 38 39H n Get Lamp Mode 1: Normal
2: Dynamic ECO
0: STD (Vivitek)
VXXG0321 56H 39H 39H 47H 30H 33H 32H 31H ODH Get Splash Logo 1: Black
2: Blue
0: STD (Vivitek)
VXXS0321n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 32H 31H n ODH | Set Splash Logo 1: Black
2: Blue
0: Disable
1: 30min
2: 60min
. 3: 120min
VXXG0330 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 30H ODH Get Sleep Timer 4 180min
5: 240min
6: 480min
7: 720min
0: Disable
1: 30min
2: 60min
. 3:120min
VXXS0330n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 30H n ODH | Set Sleep Timer 4 180min
5: 240min
6: 480min
7: 720min
VXXG0331 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 31H ODH Get R Gain n= 0~100
VXXS0331n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 31H n ODH | Set R Gain n= 0~100
VXXG0332 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 32H ODH Get G Gain n= 0~100
VXXS0332n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 32H n ODH | Set G Gain n= 0~100
VXXG0333 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 33H ODH Get B Gain n= 0~100
VXXS0333n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 33H n ODH | Set B Gain n= 0~100
VXXG0334 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 34H ODH Get R Offset n=-50~50
VXXS0334n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 34H n ODH | Set R Offset n=-50~50
VXXG0335 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 35H ODH Get G Offset n=-50~50
VXXS0335n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 35H n ODH | Set G Offset n=-50~50
VXXG0336 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 36H ODH Get B Offset n=-50~50
VXXS0336n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 36H n ODH | Set B Offset n=-50~50
VXXG0337 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 37H ODH Get White R Gain n= 0~100
VXXS0337n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 37H n ODH | Set White R Gain n= 0~100
VXXG0338 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 38H ODH Get White G Gain n= 0~100
VXXS0338n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 38H n ODH | Set White G Gain n= 0~100
VXXG0339 56H 39H 39H 47H 30H 33H 33H 39H ODH Get White B Gain n= 0~100
VXXS0339n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 33H 39H n ODH | Set White B Gain n= 0~100
VXXG0340 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 30H ODH Get R_Hue n=-99~99
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GRUPO DE COMANDOS 03

HEX FUNCION DESCRIPCION
VXXS0340n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 30H n ODH | Set R_Hue n=-99~99
VXXG0341 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 31H ODH Get R_Saturation n= 0~199
VXXS0341n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 31H n ODH | Set R_Saturation n= 0~199
VXXG0342 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 32H ODH Get R_Gain n=5~195
VXXS0342n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 32H n ODH | Set R_Gain n=5~195
VXXG0343 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 33H ODH Get G_Hue n=-99~99
VXXS0343n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 33H n ODH | Set G_Hue n=-99~99
VXXG0344 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 34H ODH Get G_Saturation n= 0~199
VXXS0344n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 34H n ODH | Set G_Saturation n= 0~199
VXXG0345 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 35H ODH Get G_Gain n=5~195
VXXS0345n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 35H n ODH | Set G_Gain n=5~195
VXXG0346 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 36H ODH Get B_Hue n=-99~99
VXXS0346n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 36H n ODH | Set B_Hue n=-99~99
VXXG0347 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 37H ODH Get B_Saturation n= 0~199
VXXS0347n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 37H n ODH | Set B_Saturation n=0~199
VXXG0348 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 38H ODH Get B_Gain n=5~195
VXXS0348n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 38H n ODH | Set B_Gain n=5~195
VXXG0349 56H 39H 39H 47H 30H 33H 34H 39H ODH Get C_Hue n=-99~99
VXXS0349n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 34H 39H n ODH | Set C_Hue n=-99~99
VXXG0350 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 30H ODH Get C_Saturation n= 0~199
VXXS0350n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 30H n ODH | Set C_Saturation n= 0~199
VXXG0351 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 31H ODH Get C_Gain n=5~195
VXXS0351n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 31H n ODH | Set C_Gain n=5~195
VXXG0352 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 32H ODH Get M_Hue n=-99~99
VXXS0352n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 32H n ODH | Set M_Hue n=-99~99
VXXG0353 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 33H ODH Get M_Saturation n= 0~199
VXXS0353n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 33H n ODH | Set_M_Saturation n=0~199
VXXG0354 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 34H ODH Get M_Gain n=5~195
VXXS0354n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 34H n ODH | Set M_Gain n=5~195
VXXG0355 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 35H ODH Get Y_Hue n=-99~99
VXXS0355n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 35H n ODH | Set Y_Hue n=-99~99
VXXG0356 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 36H ODH Get Y_Saturation n= 0~199
VXXS0356n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 36H n ODH | Set Y_Saturation n= 0~199
VXXG0357 56H 39H 39H 47H 30H 33H 35H 37H ODH Get Y_Gain n=5~195
VXXS0357n | 56H 39H 39H 53H 30H 33H 35H 37H n ODH | Set Y_Gain n=5~195
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